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[T Manual do Proprietdrio (este documento)

Leia primeiro este manual. Este manual explica itens basicos necessarios para
usar o E-A7. G4 Para obter os manuais em PDF
g Manual em PDF (faca o download da Web) 1. Digite a URL abaixo no seu computador.
http://www.roland.com/manuals/

¢ Reference Manual (em Inglés)

Este manual explica todas as fungdes do E-A7. v

¢ MIDI Implementation (em Inglés) 2. Indique“E-A7” em nome do produto (product nome).

Este manual tem informacdes detalhadas sobre as mensagens MIDI. L

Antes de usar este aparelho, leia com atengéo as se¢oes “USO SEGURO DO APARELHO” (p. 52) e “NOTAS IMPORTANTES” (p. 54). Apos a leitura, mantenha estes
documentos, e estas se¢des disponiveis para consultas sempre que necessario.
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I Vista geral do E-A7

Genericamente falando, o E-A7 tem uma secao de controle, uma secéo de gerador de som, uma se¢do de reprodutor de musicas/arranjador, e uma
secao sampler.

Secao de controle

A secdo de controle é onde vocé vai tocar. Por exemplo, suas acdes ao tocar, como “tocar o teclado” sdo mandadas da secao de controle para a secao
do gerador de som, de forma que o som seja produzido.
A secao de controle inclui o teclado, a alavanca assignable, botdes e controles do painel, e os pedais conectados no painel traseiro.

Secao do gerador de som

Esta secdo produz o som. Produz uma variedade de sons ao receber os dados da secéo de controle, ou da secdo do arranjador/reprodutor de musica
e aparelhos MIDI externos, em resposta aos dados recebidos da secdo de controle.

Secdo do arranjador/reprodutor de musicas

O arranjador detecta os acordes analisando o que é tocado no teclado do controlador, e toca o estilo escolhido. O reprodutor de musicas reproduz
arquivos de dudio ou arquivos MIDI e manda mensagens MIDI de arquivos SMF para o gerador de som.

Secdo sampler
O sampler captura o som de aparelhos de dudio ou microfones conectados nos conectores INPUT, ou arquivos de dudio (arquivos WAV) de um pen
drive USB, e salva as amostras como “User Samples”.
Vocé pode usar os “user samples” para criar sons de usuario (User Tones, User Drum Kits).

Unidades de som

Tone

Os Tones sdo as unidades de som que sao tocadas.
Os Tones que vocé criar editando os tones internos, ou carregando formas de onda (User Sample) que vocé criar usando as funcdes de sampler, sdo
chamadas de “User Tones.”

Drum Kit

Um drum kit € um grupo de sons de instrumentos de percussao.

Em um drum kit, um som de instrumento de percussao diferente é tocado em cada tecla (nimero de nota) pressionado no teclado musical.

Os sons (em geral sons de instrumentos de percussdo) que sao enderecados a cada nota do drum kits internos, sdéo chamados Drum Inst.

O drum inst de um drum kit interno ou de formas de onda (user samples) gravadas usando a funcao sampler, podem ser enderecadas livremente para
o teclado, para criar drum kits originais.

Um drum kit criado pelo usuério é chamado de “User Drum Kit."

User Sample

A gravacao de uma forma de onda com a fungao Sampler, é chamada de “User Sample
Os gravagoes “User sample” é uma forma de conseguir material para criar tones user sample e user drum kits.

Programas de usuédrio (UPG)

Cada programa de usuario (UPG) tem os ajustes de tones de quatro partes enderecadas para as partes do teclado (Upper1, Upper2, Upper3, Lower).
Os ajustes de estilo e musica, assim como todos os ajustes sdo carregados com estes programas de usudrio (por exemplo, a condicao para intro/
ending, os ajustes de qual variagao esta selecionada) e todos estes dados ficam organizados dentro das memarias user program (UPG).

Vocé pode armazenar cem UPGs em um set de programas de usudrio (UPS).

H



Vista geral do E-A7

Sobre a memoria

O ajuste dos parametros do E-A7 e todos os dados do que vocé criar, podem ser conservados na memoria.
Esta memoria esta dividida em trés categorias: “meméria temporaria” “memdria regravavel,” e “memdria ndo regravavel.

Memdria tempordria (drea temporaria)

Um user program (UPG) que vocé carrega quando estiver tocando, e os ajustes do painel que vocé modificar enquanto estiver tocando, sao
conservados na memoria tempordria (area tempordria da memoria).

Quando vocé edita um user tone ou um user drum kit, os dados também ficam nesta area temporaria durante a edigao.

Os ajustes desta area sdo temporarios, e sao perdidos quando o aparelho é desligado, ou outros ajustes sdo chamados da meméria. Para conservar os
ajustes das edicoes realizadas nesta area, vocé precisa salvar estes ajustes para uma memdria regravavel.

Memoria regravavel

Armazenamento interno

A memoria que permite armazenar dados dentro do E-A7 é chamada de armazenamento interno.
Esta memoria contém user programs sets (UPS), user styles, ajustes de User Tone e ajustes de user drum kit.

Armazenamento externo

Vocé pode inserir um pen drive USB e armazenar dados fora do E-A7. Estas memdrias externas (pen driver USB) sao chamadas de armazenamento
externo, e podem ser usadas da mesma forma que o armazenamento interno.
O armazenamento externo também pode ser usado como destino de gravacdes de dudio ou para backup de dados.

Memodria do sistema

Memoéria do sistema fica dentro do E-A7 e armazena ajuste do sistema, que determinam o funcionamento geral do E-A7.

Memdria User Sample

Esta memoria armazena dados de user samples gravados pelo sampler ou importados com a fungao de importacao de samples.

Memdria ndo regravavel

Memdria preset

Esta memoria conserva dados dos sons internos, estilos internos e dados de Music Assistant. Este dados ndo podem ser regravados ou alterados.

Memdria de forma de onda preset

Esta memoria tem os dados de formas de onda dos sons internos. Estes dados ndo podem ser alterados ou regravados.

O E-A7 tem as unidades de efeitos listadas abaixo. Vocé pode fazer ajustes independentes em cada uma destas unidades.

MFX (Multi Efeitos)

Este é um multi efeitos com multiplas finalidades, e efeitos que modificam o som diretamente, potencialmente criando sons completamente
diferentes, e novos timbres. Uma ampla variedade de efeitos é fornecida, e vocé pode escolher o tipo mais adequado a cada propésito. O total de
unidades de MFX é trés: uma dedicada as partes do teclado e duas unidades para o acompanhamento ou reproducdo de musicas.

Chorus
Chorus é um efeito que da profundidade e espacialidade ao som. Vocé pode escolher se este efeito é usado como chorus ou as delay.
Aintensidade do chorus pode ser ajustada individualmente para cada parte.

Reverb

Reverb é um efeito que cria a ambiéncia espacial, caracterizando salas de concerto.
Diversos tipos de ambientes sao oferecidos, e vocé escolhe o tipo de efeito mais adequado em cada situagao.
A intensidade do efeito reverb pode ser ajustada individualmente para cada parte.

Input EFX

Este aparelho pode aplicar reverb e outros efeitos ao som recebido nos conectores INPUT.

Mastering Tools

O efeito “mastering tools” consiste de um compressor master e um equalizador, que é aplicado em todas as partes.
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I Descricdes do painel

Para detalhes de cada funcéo veja o “Reference Manual (em Inglés)” (PDF).

Painel superior

o Master Volume/ Balance

Controlador Explicacdao

9 Estilo
Controlador Explicacdao

Botédo [Master Ajuste o volume geral (o com com saida nos alto-falantes e nos

Volume] conectores PHONES/OUTPUT).
Pressione este botdo para alternar entre a fungao Balance (aceso)
e a fungao Value (apagado).
Funcéo Balance (aceso):
Botio Este botdo ajusta o balanco de volume entre o que vocé toca no
teclado e o que toca automaticamente (por exemplo: estilo ou
[Balance/Value] P
musica).
Funcdo Value (apagado):
Este botao edita os valores na tela da direita, tela esquerda ou
andamento.
Botdo Seleciona o modo de estilo.
Se 0 modo de estilo estiver selecionado, o botéo fica aceso (modo
Mode [Style] "
estilo).
- Seleciona o modo musica.
Botéao . . . <
Se 0 modo musica estiver selecionado, o botdo fica aceso (modo
Mode [Song]

musica).
e Scale Tune/Pad, notas do teclado

Controlador Explicacdao

Alterna a fungdo dos botdes do teclado.

Botédo .
[Scale Tune/Pad] Scale Tunt.e function (aceso)
Pad function (apagado)
Botao [Equal] Ajusta a afinacdo no temperamento igual.

Ajusta a afinagdo da escala nas opgoes “Scale Memory I-111

Pressione longamente este botao para salvar o ajuste de Scale Tune que
foi ajustado para os botoes do teclado

Botoes Scale
Memory [ 1]-[1l]

Scale Tune (PDF)
Vocé pode usar os botbes do teclado para editar a afinagao da
Botdes do escala como desejar.
teclado * Pressione longamente estes botoes para acessar a tela de edicao de Scale
Tune.
Pad (p. 36)
g:;oﬁi_[ 6] Permitem tocar frases ou efeitos sonoros (p. 36).

Botao Pad [Stop] Interrompe 0 som de todos os Pads.
Botao Pad [View] Permite verificar a frase ou efeito sonoro enderecado aos pads.
Botéo

Acessa a tela de ajustes para cada pad.

Pad [Setting]
Botédo Liga/desliga o ajuste (Sync Start) que faz com que o som dos pads
Pad [Sync Start] toquem em sincronismo com o inicio de um estilo ou musica.

Use estes botdes selecionando a categoria do estilo (p. 22).

Botoes style N . < . .

[01-[9] 4 Quando vocé pressiona um botao, os estilos da categoria
aparecem no display.

[BJ:::’] taesis Pressione este botao selecionando estilos “user styles”.

Botédo [Numeric] Depois de pressionar este botdo, vocé pode usar os botdes de

do lado esquerdo_estilo [0]-[9] para indicar um valor numérico (p. 14).

Botao [Exit]do  Retorna para um nivel superior da tela (tela esquerda).

lado esquerdo * Pressione longamente este botéo para voltar a tela principal.

Botdo [Enter] do Use este botdo para confirmar um valor ou executar uma

lado esquerdo operacao (tela esquerda).

Botdo [Option]  Apresenta um menu de contexto para a pagina que estiver aberta
do lado esquerdo na tela esquerda.

o Display esquerdo
Controlador Explicacao

Botdes Cursor
[«][»]lado
esquerdo

Botdes Value [-]
[+] lado esquerdo

Move a posicao do cursor (tela esquerda).

Edite o valor do parametro na posicao do cursor (tela esquerda).

. . Estes botdes se referem aos itens ou fungées mostradas na tela.
Botoes diretos

(IL1]-[L5]

[L1]
[R1]-[R5]) lado 121
esquerdo 1L3]
[L4]
Botdes de funcdo =
([F1]-[F5]) do
lado esquerdo

[F1]1[F2] [F3]1[F4][F5]




Descricoes do painel

e Ajuste de volume de partes (Parte Level)

Controlador Explicacao

Botéo [Selecione] Alterna a funcao do controle deslizante Parte Level e dos botdes.
Permite desligar o som (mute) de tracks que vocé escolher, no
Botéao estilo ou musica da reproducéo.
[Track Mute] *  Pressione longamente este botdo para ter acesso a tela onde vocé pode
selecionar o track para mute no SMF ou estilo.
Vocé pode mudar o andamento do estilo corrente ou musica

Botédo ; . - .
pressionando repetidamente este botao no intervalo de tempo
Tempo [Tap] .
desejado.
~ Mude o andamento do estilo corrente ou musica.
Botdes

Se vocé pressionar os dois botdes simultaneamente, o andamento
original ajustado para o estilo ou musica é recuperado.
Pressione este botao para travar o ajuste de andamento corrente.

Tempo [-] [+]

Botédo = N . .

TareleEd 0O andamento ndo muda, mesmo que vocé selecione outro estilo
(que tenha andamento diferente).

Parte Level

Ajuste o volume das partes (sliders de Parts).
Liga/desliga as partes (Botdes de Parts).

Controlador Explicacao

Muda a caracteristica actstica do som que tem saida nos

conectores Phones/Output e nos alto-falantes do E-A7.

Quando o botéo fica aceso: Ajustes otimizados para resposta dos
alto-falantes do E-A7.

Quando o botao fica apagado: A funcdes do Mastering Tools,
Compressor e Equalizer sdo ativadas. Os
ajustes de fabrica (Type: Standard) ou os
ajustes User sao aplicados.

*  Os ajustes “Standard” de compressor e equalizador sao otimizados para

o uso do conector Phones ou do conector Output, conectado em um
sistema externo de alto-falante ou PA.

Botéo [V] (liga/  Liga o aparelho (p. 12).
desliga) * _Pressione longamente este botéo para desligar o aparelho (p. 12).

O Menu/utility
Controlador Explicacao

Botao [Write] Salva os ajustes.
Botao [Finder] Use este botédo para procurar um estilo User ou musica (p. 44).
Apresenta a tela Favorite.

Botao [Output
Mode]

[A DRUM] parte de bateria do acompanhamento Botio [Favorite] Na tela apresentada, vocé tem os tones Favorite (p. 20).
) . [A BASS] parte de contrabaixo do acompanhamento Para tocar as musicas demo, mantenha pressionado o botéo [Menu] e
Slider/botoes [LWR] parte Lower pressione o botéo [Favorite].
Parte [UP3] parte Upper 3 Apresenta a tela Menu.
[UP2] parte Upper 2 Botéo [Menul] *  Para tocar as musicas demo, mantenha pressionado o botéo [Menu] e
[UP1] parte Upper 1 pressione o botéo [Favorite].

[ACC1]-[ACC6]
o Display direito
Controlador Explicacdo

Botodes Cursor
[«][»]lado
direito

Botdes Value

[-]1 [+] lado direito

partes de acompanhamento 1-6

Move a posicéo do cursor (tela direita).

Edite o valor do parametro na posicdo do cursor (tela direita).

Estes botoes se referem aos itens ou funcdes mostradas na tela.
Botdes diretos

(IL1]-[L5] [R1]- [L1]
[R5]) lado direito [L2]
[L3]
[L4]

Botdes de funcdo sl

([F11-[F5]), lado
direito

@ Controle de Estilo/Musica

Controlador Explicacao

Botdes Intro Seleciona a introdugao do estilo
[11-[4] (cada estilo pode ter quatro intros).
Seleciona a variagéo do estilo

(cada estilo pode ter quatro variations).

Botdes Variation

[1]-[4] Vocé pode usar para deixar o arranjo do estilo mais simples ou
mais complexa.

Botao [Break] Interrompe a reproducao do estilo até o fim do compasso
corrente.

botao [Auto Fill] !_iga’ a fungao Auto Fill-in. Com es'ta f—ungéo Iigada,'uma virada (fill-
in) é tocada antes que a nova variacdo do estilo seja tocada.

botdes Ending Seleciona a finalizacéo do estilo (cada estilo pode ter até quatro

[11-[4] finalizacdes).

Botédo Se a fungdo Synchro Stop estiver ligada, a reprodugéo do estilo

Sync [Stop] (m) para quando vocé toca e sola uma nota ou acorde.

Botédo Se a fungdo Synchro Start estiver ligada, a reprodugdo do estilo

Sync [Start] () comeca quando vocé tocar uma nota ou acorde.

Ativa/interrompe a reprodugao do estilo.

[F1] [F2] [F3][F4][F5] Botao Tompe a . ] .
[Start/Stop] Se uma musica estiver selecionada, este botdo pode reproduzir ou
o Tone interromper a reproducao da musica.
Se o estilo estiver parado, pressionando este botdo vocé inicia a
Controlador Explicacao reproducéo do estilo que aumenta de volume gradualmente a
Botbes Tone Permite selecionar tones. Botéao partir do 0 (Fade In).
[0]-[9] Quando vocé pressiona um botdo, os tones da categoria sao [Fade In/Out] Se o estilo ou musica estiver tocando, pressionando este
mostrados (p. 17). botéo o volume é gradualmente reduzido e a reprodugéo para
Botao Tone [User] Use selecionando User Tones (PDF). automaticamente quando o volume chegar em 0 (Fade Out).
Botdo [Numeric], Depois de pressionar este botdo, os botdes Tone [0]-[9] podem Botao Se tiver uma musica selecionada, este botao determina o ponto
lado direito ser usados para indicar valores numérico (p. 14). [Loop Start] de inicio do loop para a funcao de tocar em loop. Se o ponto de
Botao [Exit], lado Retorna para a tela anterior (tela direita). P loop jé estiver ajustado, este botao liga/desliga o loop (p. 40).
direito * _Pressione longamente este botdo para voltar para a tela principal. Botao Se tiver uma musica selecionada, este botao ajusta o ponto de fim
Botéo [Enter], Use este botdo para confirmar um valor ou executar uma [Loop End] do loop. Se o ponto de loop ja estiver ajustado, este botao apaga
lado direito operacao (display direito). os pontos de loop.
Botéo [Option], Apresenta um menu de contexto para a pagina que estiver aberta Botoes Quando estiver reproduzindo um SMF com markers, estes botdes
lado direito na display direito. Mark & Jump saltam para os pontos de reprodugdo ajustados (p. 40).
L *  Sevocé pressionar longamente um destes botdes, a tela de ajustes da
0 InPUt/samPIeando ni-4l fungdo Mark & Jump aparece.
Controlador Bl Botédo Minimiza a voz ou outro som do centro do arquivo de audio (WAV
Botao Mic/Line In [Center Cancel] ou MP3).
ot . Ajusta o volume do sinal recebido nos conectores INPUT. Botao - - -
[ 1 Music Player [i<] Retorna a posicao da reprodugédo para o comego da musica.
Liga/desliga o sinal dos conectores INPUT. = Y
botéo [Input On] * Ppressione longamente este botao para ter acesso a tela de ajustes BOta.o 2 o
relacionados a0 input (entrada de sinal). Music Player Retrocesso rapido da musica.
Liga/desliga o efeito aplicado ao sinal dos conectores INPUT. {;t"]
Botéo [Input EFX] * pressione longamente este botéo para ter acesso a tela de ajustes 0 a.o L. -
relacionados a0 input. Music Player Avanco rapido da musica.
Botao [Sampling] Apresenta a tela do menu Sampling (p. 29). [>>] . S
Grava um estilo ou musica (audio).
Botéo [Rec] * Na condicdo de espera de gravacao (indicador piscando), pressione
longamente este botdo para cancelar a espera de gravacéo.
. Use estes botdes para recuperar meméria One Touch (p. 26).
Botdes One

*  Vocé pode pressionar longamente um destes botoes para ter acesso a tela

Touch [11-14] onde vocé edita e salva memérias One Touch.
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Descricoes do painel

m Programas de usuario

@ Octave/Transpose/Assignable

Controlador Explicacdo Controlador Explicacdo
Divide o teclado entre esquerda e direita, permitindo tocar Muda a afinagéo da parte do teclado em passos de uma oitava
diferentes tones em cada regido (p. 18). Botdes (p. 18).

Botao [Split]
* Se vocé pressionar longamente este botéo, a tela de ajustes da divisao
(split) aparece.
Trava a mudancas de ajustes (lock) quando vocé mudar o
programa de usuario.

Octave [-] [+] Pressione os dois botdes simultaneamente para voltar para o

ajuste original de oitava.

Transpoe a afinacao do estilo, musica e partes do teclado.

Botdes ) ) . .
Pressione os dois botdes simultaneamente para voltar o ajuste de

Botéo UPG [Lock] = “Travando os ajustes UPG” (p. 48)

*  Se vocé pressionar longamente este botdo, a tela para ajustes da trava de

programas de usudrio aparece.

Transpose [-] [+]

transposicao para 0.

Botdes

Botao UPG Banco Pressione este botdo se quiser usar os botdes de programas de

Assignable
Switch [1]-[7]

Estes botoes realizam a fungdo que vocé indicar.

*  Sevocé pressionar longamente um destes botdes, a tela para escolha de

atribuicoes aparece, permitindo a escolha da funcao dos botoes.

Com os ajustes de fabrica, movendo a alavanca para a esquerda
enquanto vocé toca o teclado rebaixa a afinagao, e movendo
a alavanca para a direita eleva a afinagdo. Movendo a alavanca
afastando-a de vocé, é produzido o vibrato.

Diversas funcdes podem ser enderecadas para a alavanca.

= [Menu] — “Global”

[B] usudrio [1]-[10] na escolha de bancos.
ek Muda o banco de programas do usuario.
Banco [-][+] Alavanca
(eiees UHe Muda o programa de usudrio. Assignable
[1]-[10]
Botdo My Setup Muda para My Setup (p. 46).

*  Sevocé pressionar longamente este botao, a tela Write aparece,
[M] " ’

permitindo o salvamento dos ajustes em My Setup.

Apresenta a lista UPS ou a lista UPG.

Botdo UPG/UPS f; I|s~ta UPS ou lista UPG muda a cada vez que vocé pressiona este
N otdo.

List[L]

*  Programas de usuario sao abreviados como UPG.

* Sets de Programas de usuario sao abreviados como UPS.

Atalhos

Vocé também pode pressionar longamente qualquer botdo do painel com o simbolo de diamante () para saltar para a tela correspondente ao

parametro do botao.

Vocé também pode chegar na tela do parametro usando o menu.
Como mostrado abaixo, vocé chega na tela Save ou outras telas pressionando longamente determinados botoes.

Pressione longamente
Botdes Scale Memory
[11-[m]

Salva a afinacéo da escala
corrente na Scale Memory
[11-[m.

N

-

Pressione longamente
botéao [Exit]

Se o display estiver com uma
tela de menu hierarquico,
vocé volta para a tela
principal.

O botao [Exit] da direita tem
0 mesmo efeito.

N

-
Pressione longamente
botao [Rec]

Pressionando longamente
este botdo no modo

de espera de gravacéo
(indicador piscando), a espera
de gravacao é cancelada. (Se
vocé decidir ndo gravar, use
este botao.)

N

-
Pressione longamente [My
Setup]

Apresenta a tela My Setup
save.

Pressione longamente
botao [Favorite]
Apresenta a tela Favorite save.




Descricoes do painel

Painel traseiro

~
Se conectar um microfone
Ajuste a chave Ajuste a chave

MIC-LINE em LINE.

Mic-uNE MIC-UNE

= MIC.

Se conectar aparelho de dudio, sintetizador ou similar

Use um plugue mini
estéreo para conectar um
reprodutor de dudio ou
similar.

I
]
i
MIC-LINE em |
I
}
}
I
]
I

| CONTROL Conecte

equipamentos
MIDI (p. 10).

FS-5U EV-5

Conecte um
alto-falante
amplificado.

Roland

Gancho do cabo

L J L J

Cabo de forca

'a 'a o
Adaptador AC
Pen drive USB Computador <=
Indicador
- S—— * Coloque o adaptador AC com o indicador (veja figura) para cima e
texto para baixo. O indicador vai acender quando vocé conectar o
adaptador AC em uma tomada.

3 B

Fones de ouvido

Tomada AC

->

J J

* Para prevencao de mau funcionamento e falhas, sempre reduza o volume, e desligue todos os aparelhos antes de fazer conexdes.

0 Porta USB 0 Conector DCIN
Conector Explicacdo Conector Explicacdo
Conecte um pen drive USB (vendidos separadamente) para uso Conecte aqui o adaptador AC fornecido.
como armazenamento externo. NOTA
* Insira com cuidado o pen drive USB até o fim—deve ficar firme no I tor DCIN
Porta USB encaixe. Cloa e e Use apenas o adaptador AC que acompanha o produto.
ENORY * gf:c:’c':;;’;’;igvseelgfl:;:%‘g‘izgzlgz:'jrr;“lt’\L‘Jas‘gga’a"“m“ © e Se ndo for usar o E-A7 durante algum tempo, desconecte o
B X 5 . adaptador AC da tomada.
* ;\‘::nr::zme;::(';;feoulgs;riigu:ol:; £ s R euEtive Cemeat Para evitar que o cabo se desconecte acidentalmente e para
Se vocé usar um cabo USB (disponl:vel no comeércio) para conectar Gancho do cabo  evitar que o conector desgaste, trave o cabo de for¢a usando este
Porta USB a porta USB COMPUTER do E-A7 na porta USB do computador, gancho, como mostra a ilustracao.
COMPUTER vocé poderd produzir e editar musicas usando o E-A7 junto com e Conectores INPUT

programas MIDI.
9 Conector Foot Pedal

Conector Explicacao

Se o pedal (vendidos separadamente) switch (Roland DP series)
estiver conectado aqui, vocé pode usar o pedal para sustentar o

RedallL OR som da parte do teclado.

Esta fungao é chamada “sustain” ou “damper.”

Conecte um pedal de expressao (Roland EV-5 - vendido
Pedal separadamente) neste conector.
EXPRESSION * Use apenas o pedal de expressao indicado (EV-5; vendido

separadamente). Conectando qualquer outro pedal de expressao, existe
risco de mau funcionamento e/ou danos ao aparelho.

Neste conector, conecte um pedal switch (Roland DP, vendidos

separadamente) ou um pedal de expressao (Roland EV-5

vendidos separadamente).

Pedal CONTROL Vocé pode escolher a fun¢do dos pedais conectados.

= “Reference Manual” (PDF)

* Use apenas o pedal de expressao indicado (EV-5; vendido
separadamente). Conectando qualquer outro pedal de expressao, existe
risco de mau funcionamento e/ou danos ao aparelho.

@ rortamipI
Estes conectores permitem conectar outros aparelhos MIDI para recepgéao e

transmissao de mensagens MIDI.

Conector Explicacao

Seletor Ajuste este seletor indicando a conexao de microfone (MIC) ou
MIC-LINE aparelhos com sinal de linha (LINE).

Conecte um microfone, ou a saida de um equipamento de audio,
INPUT sintetizador, ou similar.

L/MONO, MIC, * Sevocé conectar um microfone, conecte-o no conector L/MONO, MIC.
R Microfones Condenser ndo sao suportados.
* Se quiser usar entrada mono, conecte ao conector L/MONO, MIC.
Conector de entrada de dudio. Se vocé usar um plugue mini
estéreo para conectar um reprodutor de dudio ou similar, o som

E|

sieduel
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EXT IN

do aparelho conectado é ouvido através do E-A7.

*

*

Efeitos ndo sao aplicados no som recebido na entrada EXT IN.
Ajuste o volume do aparelho conectado (ex., reprodutor de audio).

0 Conectores OUTPUT

Conector Explicacao

Conecte alto-falantes.
e Se quiser usar saida mono, conecte o sistema no conector

OUTPUT L/ L/MONO.

MONO, R e Se vocé conectar a saida em alto-falantes externos ou em um
sistema de PA, recomendamos que o botdo [Output Mode]
fique desligado (botdo apagado).

Conecte fones de ouvido vendidos separadamente (Roland RH).

PHONES Se houver um cabo conectado neste conector, os alto-falantes

internos sao desligados automaticamente.
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I Conectando seus equipamentos

Conexdo de equipamento de dudio externo |l Conectando equipamentos MIDI

O E-A7 estd equipado com dois tipos de conectores de entrada: os
conectores INPUT e conector EXT IN. Use o0 mais adequado em cada
caso.

Conector Explicacdao

Efeitos como reverb podem ser aplicados nesta entrada.

INPUT Use esta entrada se quiser cantar com o que estiver tocando
ou para gravar um sample.
O que é recebido nesta entrada tem saida sem alteragdes
nos conectores OUTPUT ou nos alto-falantes. Nao é possivel
EXTIN aplicar efeitos ou ajustar o volume.

Use este conector se quiser tocar enquanto reproduz o dudio
de um reprodutor de dudio.

Para prevencao de mau funcionamento e falhas, sempre reduza o
volume, e desligue todos os aparelhos antes de fazer conexdes.

Conectando um microfone ou equipamento de
audio externo nos conectores INPUT

Conecte um microfone ou aparelho (ex., sintetizador) nos conectores
INPUT.
Vocé pode samplear o dudio a partir da entrada de dudio externa.

1. Gire o botdo [Mic/Line In] todo para a esquerda,
minimizando o volume.

2. Conecte o microfone ou a saida do aparelho de dudio
(ex., sintetizador) nos conectores INPUT do E-A7.

3. Coloque a chave INPUT-MIC em MIC se conectar um
microfone, ou em LINE se conectar um sintetizador ou
outro aparelho de audio.

4, Pressione o botao [Input On] acendendo-o; a entrada é
ligada.

5. Gire o botao [Mic/Line In] para ajustar o nivel do sinal
de entrada.

6. Se quiser aplicar um efeito como o reverb no audio

recebido, pressione o botao [Input EFX] para ligar o
Input EFX.

| MEMO

e Se vocé pressionar longamente o botdo [Input EFX], a tela Input
FX aparece, permitindo fazer ajustes no Input EFX.
Para mais sobre os efeitos da entrada Input, veja o “Reference
Manual” (PDF).

e Se vocé conectar um microfone, conecte-o no conector L/MONO,
MIC. Microfones Condenser ndo sao suportados.

Conectando um equipamento de dudio externo
no conector EXT IN

Vocé pode conectar um reprodutor de dudio ou similar no conector
EXT IN.
1. Minimize o volume do aparelho de audio externo.

2. Conecte o reprodutor de audio no conector EXT IN do
E-A7.

3. Ajuste o volume usando os controles do aparelho de
audio conectado.

e O som que chega neste conector ndo pode ser sampleado.

e Ocorre ruido se vocé conectar ou desconectar o cabo do conector
EXT IN com o E-A7 ligado, isto ndo é mau funcionamento.

10

Se equipamentos MIDI estiverem conectados, as informacgdes
musicais podem ser compartilhadas com o E-A7.

( )
0 que é MIDI?
MIDI, séo as iniciais de”Musical Instrument Digital Interface,” um
padrdo de comunicagédo entre instrumentos musicais eletronicos e
computadores.
O E-A7 tem conectores MIDI para compartilhar dados com aparelhos
externos. Estes conectores permitem conectar este aparelho com
aparelhos externos aumentando a sua versatilidade.

. J

Exemplo de conexao

Se vocé usar um cabo MIDI para conectar o MIDI OUT do E-A7 ao
MIDI IN do aparelho MIDI externo, vocé podera produzir som no
aparelho MIDI tocando o teclado do E-A7. Se necessario, ajuste o
canal de recepcdo do aparelho MIDI externo de acordo com o canal
de transmissao do E-A7.

Use o E-A7 para tocar um médulo de som MIDI.

E-A7 Méodulo de som MIDI
/sequénciador MIDI

O sequénciador MIDI toca os sons do E-A7.

(Canais MIDI

O MIDI usa 16 canais: 1-16. Mesmo que dois aparelhos MIDI estejam

conectados, ndo é possivel selecionar ou tocar sons, se os dois

aparelhos estiverem ajustados em diferentes canais MIDI.

O E-A7 pode receber todos canais de 1 a 16.

= Para detalhes dos ajustes MIDI, veja o “Reference Manual (em
Inglés)” (PDF).




Conectando seus equipamentos

Conectando o E-A7 a um computador

Se um cabo USB (vendido separadamente) fizer a conexdo entre a
porta USB COMPUTER do E-A7 e a porta USB do computador, vocé
podera usar os seguintes recursos.
e Usar o E-A7 como médulo de som.
e Produzir e editar musicas transferindo dados MIDI entre o E-A7 e
um sequénciador.

1. Instale o apoio de partituras como mostra a ilustracao.

1. Use um cabo USB padrio (vendido separadamente:
cabo tipo A — B) para conectar o E-A7 o computador.

e Quando mover o E-A7, retire o apoio de partitura, por
precaugao.

e Néo aplique forca no apoio de partituras.

e O apoio de partituras nao foi projetado para aceitar laptops

Se 0 computador ndo reconhecer o E-A7 ou outros objetos pesados.

Quando conectar o E-A7 ao computador, em geral ndo é preciso
instalar um driver. Caso vocé tenha problemas, ou se a velocidade
for lenta, pode ser que o problema seja resolvido instando o driver

Roland. .

. N X . . Se quiser colocar o E-A7 em uma estante, use uma estante Roland
Para detalhes do download e instalacdo do driver, veja o website da KS-187
Roland. ’

Cuidado para nédo prender seus dedos ao montar a estante.

http://www.roland.com/support/ Coloque o instrumento na estante como indicado abaixo.

e Apenas dados de MIDI sao transmitidos e recebidos pelo Vista traseira
cabo USB. Dados de dudio ndao podem ser transmitidos ou

Instalacdo do apoio de partituras

Colocando 0 E-A7 em uma estante

recebidos por USB.

e Ligue o E-A7 antes de ativar o programa MIDI no computador.
Nunca desligue o E-A7 enquanto um programa MIDI estiver
aberto.

= Para detalhes dos ajustes USB, veja o “Reference Manual (em
Inglés)” (PDF).

Ajuste a largura externa da estante
com o valor indicado abaixo.

800 mm-entre os pés de borracha
do E-A7.

| Ei 800 mm ou jﬂ:
1

mais

|
Coloque o E-A7
centrado na estante

e --er--

e___@®

Conectando pedal Hold ou pedal

Vista superior

| 1
%: Entre os pés de borracha re

yssinag

sieduelq

|

oueljey|

Footswitch, vendidos separadamente

Vocé pode conectar um pedal switch (vendido separadamente: Vista lateral
DP) ou pedal de expresséo (vendido separadamente: EV-5) nos
conectores PEDAL do E-A7.

Ajuste para a altura néo ultrapassar
1 metro (ajuste a estante no maximo

A
1
1
1
! |
Coloque 0 E-A7 | |
I na terceira posicdo a partir da
1
|
1
1
1
1
|
|
A 4

centrado na !

estante. posicdo mais baixa).

e Quando colocar o E-A7 em uma estante, cuidado para ndo
prender o dedo entre o instrumento e a estante.

= * () Conector Foot Pedal (p. 9) e Usando outras combinagoes de instrumento e estante podem

ser criadas situagdes instaveis, com risco de queda ou tomb
do aparelho, levando a ferimentos e danos.

[}

e Se o instrumento néo for colocado corretamente, pode ficar
instavel, levando a queda ou tombo e causando ferimentos.

e Para detalhes da montagem da estante, veja o manual da
estante.
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I Antes de comecar a usar o E-A7

Para ligar e desligar o aparelho

Depois de conectar tudo corretamente (p. 9), respeite o
procedimento abaixo para ligar o aparelho. Ligando o aparelho
de outra forma, existe risco de mau funcionamento e falha do
equipamento.

Para ligar o aparelho

1. Gire o botdo [Master Volume] todo para a esquerda,
minimizando o volume.

Antes de ligar/desligar o aparelho, sempre assegure-se que o
volume foi abaixado. Mesmo com o volume no minimo, vocé
percebe um som ao ligar/desligar o aparelho. O som é normal e
néo indica mau funcionamento.

2. Pressione a chave [O] (power) para ligar o aparelho.

3. Use o botao [Master Volume] para ajustar o volume.

e Este aparelho tem um circuito de protecéo. E necessario
um intervalo de alguns segundos antes do comeco do
funcionamento normal.

e Para assegurar o funcionamento correto da alavanca assignable,
nao toque na alavanca enquanto o E-A7 estiver ligando.

Para desligar o aparelho

1. Gire o botdo [Master Volume] todo para a esquerda,
minimizando o volume.

Nunca desligue o E-A7 durante reproducao ou gravacdo ou
enquanto dados estiverem sendo lidos ou gravados em um pen
drive USB.
2. Continue pressionando o botédo [O] até a tela indicar
“POWER OFF."
Solte o botéo, e o aparelho ira desligar.

12

e Quando vocé desliga o E-A7, o contetdo UPS (set de
programas de usuario em edicao) é perdido. Salve os dados
importantes antes de desligar o aparelho.

e Se precisar desligar o aparelho completamente, pressione a
chave [O] (power) ; depois do aparelho desligar, desconecte o
plugue da tomada.

~
Se ndo quiser que o aparelho desligue automaticamente,
mude o ajuste” Auto Off” para “Off“

O aparelho desliga automaticamente ap6s um determinado intervalo de tempo
sem uso (funcao Auto Off).

Se néo quiser que o aparelho desligue automaticamente, desative a funcao
Auto Off (p. 13).

* Os dados em edigdo sdo perdidos quando o aparelho desliga. Se tiver ajustes que deseja
conservar, salve estes ajuste antes do aparelho desligar.

* Para voltar a ligar, apés o desligamento automatico, use novamente a chave de ligar.

ndo o volume geral

Veja como ajustar o volume do teclado ou o volume para reproducéo
de musicas internas.

Se um fone de ouvido estiver conectado, use o botao [Master
Volume] para ajustar o volume do fone de ouvido.

1. Gire o botao [Master Volume] para ajustar o volume
geral.
Ajuste o volume enquanto vocé toca o teclado para produzir som.
Girando o botéo para a direita vocé aumenta o volume, e girando-o
para a esquerda, vocé reduz o volume.



Antes de comecar a usar o E-A7

Otimizando as caracteristicas actsticas dos

alto-falantes internos

Desligamento automatico apds um
intervalo de tempo sem uso (Auto Off)

Se vocé ativar o botdo [Output Mode], a saida de som é otimizada
para a resposta dos alto-falantes internos do E-A7.

1. Pressione o botao [Output Mode] acendendo-o.

[ MEMO

Vocé pode escolher se o botdo [Output Mode] fica ligado ou
desligado quando o E-A7 é ligado.
= “Reference Manual” (PDF)

2. Para desligar o botao [Output Mode], pressione o botio
[Output Mode] novamente (o botédo apaga).
Os ajustes de Mastering Tools para Equalizador e Compressor sao
ativados.

[ MEMO ]

Com os ajustes de fabrica, o tipo de Mastering Tools fica ajustado
em “Standard.” O ajuste “Standard” é ideal para a conexdo em
Phones/Output e uso de alto-falantes externos ou sistemas de PA.
Vocé também pode mudar os ajustes que sdo usados quando o
botao [Output Mode] estiver desligado.

= “Reference Manual” (PDF) — “Mastering Tools Function”

Demo do E-A7

O E-A7 tem mUsicas demo que apresentam seus destaques. E uma
boa idéia ouvir estas demos agora. As demos sdo auto explicatdrias,
iremos mostrar apenas como ativar e interromper as demos.

1. Pressione os botdes [Favorite] e [Menu]
simultaneamente.

r Favorite Menu

Bl B

A reproducdo comega automaticamente com a musica demo.

2. Pressione o botao [Exit] para sair da funcido demo.

e Os dados das musicas demo tocadas ndo sdo mandados para
o conector MIDI OUT ou para a porta USB COMPUTER.

e Todos os direitos reservados. Uso nao autorizado deste
material que ndo seja pessoal e de entretenimento é uma
violagdo de leis vigentes.

O aparelho desliga automaticamente apds um intervalo de tempo
sem uso (ajuste de fabrica).

Se nado quiser que o aparelho desligue automaticamente, ajuste
“Auto Off” na opgao “OFF*, como descrito abaixo.

1. Pressione o botao [Menu] acendendo-o.
A tela Menu aparece.

2. Use os botdes diretos selecionando “Global ”

3. Use os botdes de funcdo para mudanca de paginas.
4. Use os botées diretos selecionando “Auto Off

5. Use os botdes Value [-] [+] selecionando “OFF

6. Pressione o botao [Exit] voltando para a tela anterior.

[ MEMO ]

Os ajustes sao salvos automaticamente nos parametros Global
quando vocé sair da tela.

13
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I Operagdes basicas do E-A7

Telas basicas

Enfatizando a facilidade de operacéo do uso ao vivo, o E-A7 tem
dois displays, um a esquerda e um a direita do painel. O display

da esquerda tem informacdes do estilo, e o display da direita tem
informacgdes dos Tones.

Desta forma, para vocé mudar de estilo na tela da esquerda e mudar
de tone na tela direita, vocé nao precisa mudar a tela do display.

* As explicagdes deste manual apresentam imagens do que
aparece no display. Lembre-se que, se o seu aparelho tem versées
atualizadas do sistema (ex.,com novos sons), o que aparece no
seu display pode nao ser igual ao que é mostrado neste manual.

= Tela principal (esquerda) -

O display varia se estiver no modo de estilo e no modo musica.

Tela principal (no modo estilo)

Nome do tltimo acorde tocado

Nome, niimero, e categoria

do estilo selecionado \

Banco, nimero,

enome do UPG
Split Point  eomm—

Numero e nome do Tone
para cada parte do teclado

Indica a parte do
teclado. Use os
botdes diretos
selecionando uma
parte.

selecionado

Posicao corrente
(compasso e

tempo ou tempo
faltante), andamento

> (82 W e (have liga/desliga do
/ Arranger
Apresenta tela Mixer das
partes do teclado.

Liga/desliga a inversao de contrabaixo

Apresenta tela Mixer das Apresenta a tela de ajustes de
partes do estilo. Arranger.

Funcao Bass Inv (Inversao de baixo)

Liga/desliga a fungao de inversdo de baixo.

Se Bass Inv estiver desligado, o estilo da parte do baixo sempre soara
como a nota tocada pelo intérprete ou como a nota base do acorde.
Exemplo: Se vocé tocar o acorde E-G-C (C maior), a parte do baixo
soa como “C”.

Se Bass Inv estiver ligado, o andamento da parte do baixo soa como
a nota mais baixa que vocé tocar no teclado.

Exemplo: Se vocé tocar o acorde E-G-C (C maior), a parte do baixo
soa como “E”.

Tela principal (no modo masica)

Nome do ultimo acorde tocado

Nome e tipo de arquivo da I

musica selecionada 3
Numero e nome do Tone
Banco, nimero, selecionado para cada parte

enome do UPG

selecionado Indica a parte do
Split Point teclado. Use os
Transpose botdes diretos

selecionando uma

Posicdo corrente
parte.

(compasso e
tempo ou tempo
faltante), andamento

7

Apresenta tela Mixer da parte
do teclado.

Liga/desliga o modo
Chain Play

= Tela principal (direita) -

A tela principal do display direito mostra a lista de Tones.

14

Pégina direita

Tone subcategoria nome

Numero de Control
Change e Program change
do Tone selecionado.

Nome da parte
selecionada

Lista de Tones

Existem dois conjuntos de botdes basicos, nos dois displays: da
esquerda e da direita.

Botdes diretos

Cool Tango [R1]
[R2]

[R3]

[R4]
[R5] [ (e [Numeric]

[F1][F2] [F3][F4][F5]

[Exit] [Option]
Botdes de funcéo [Enter]

Botdes diretos, botdes de funcao

Em torno do display estdo os botoes diretos e os botoes de funcédo
que fazem referéncia ao que é mostrado no display.

= (Cursor, Value, Enter, Exit -

Estes botoes presentes para cada display, permitem fazer operagoes
basicas em cada display, como mover o cursor, editar valores, e
confirmar ou cancelar uma agao.

— QOption —

Os botdes Option também existem para ambos os displays.

O botéo Option seleciona fungdes relacionadas a funcdes e
operacdes mostradas em cada display.

Isto significa que a funcao do botao vai depender do que estiver
aparecendo na tela.

= Numeric =

Vocé pode usar os botées Numeric selecionando tones, ou estilos,
indicando o nimero dos mesmos.

Esta é uma forma conveniente de trabalho se vocé souber o nimero
que deseja selecionar.

Veja como selecionar um Tone pelo nimero.

1. Pressione o botio Tone [Numeric] abrindo a tela
Numeric.
Botdes Tone [0]-[9] acendem.

2. Use os botées Tone [0]-[9] digitando um niimero.
Se quiser cancelar, pressione o botéao [Exit].

3. Pressione o botao [Enter] para confirmar.
A tela Numeric fecha e a pagina do tone ou estilo selecionado
aparece.



Operacdes basicas do E-A7

Botao [Balance/Value]

O Botéo [Balance/Value] tem as duas fungdes, de Balance e Value.
A funcdo alterna a cada toque no botédo [Balance/Value].

| MEMO

Se a funcao Balance estiver ativa, o LED da esquerda do botéo
[Balance/Value] fica aceso.

Ajustando o balanco de volume entre as partes
do teclado e as partes de estilo e musica

1. Certifique-se que o LED Balance, ao lado do botéo
[Balance/Value] esteja aceso.
Se ndo estiver aceso, pressione o botdo [Balance/Value] uma vez.

2, Gire o botéo [Balance/Value].
A tela Balance é aberta.
Vocé pode ver os ajustes correntes enquanto faz novos ajustes.

| MEMO

Apds um tempo, a tela fecha automaticamente.

Uso do botdo com a fungao Value [-] [+] e com
a funcao Tempo [-] [+]

Vocé pode usar os botoes Value [-] [+] para editar valores em uma
tela de parametros ou tela de edicéo, editando valores.

Quando a tela Tempo estiver aberta, vocé pode usar os botbes para
mudar o andamento.

1. Certifique-se que o LED Balance ao lado do botéo
[Balance/Value] esteja apagado.
Se estiver aceso, pressione o botdo [Balance/Value] uma vez.

2. Gire o botao [Balance/Valuel.

Ajustando o Volume de partes do teclado

e partes do estilo

Se o volume do estilo ou musica estiver muito alto/baixo em relacédo
ao teclado, ajuste o balan¢o volume, da forma indicada abaixo.
Vocé pode usar os controles deslizantes Parte Level para ajustar o
volume de cada parte do teclado e partes do estilo.

1. Cada vez que vocé pressiona o botéo [Selecione], as
partes enderecadas aos sliders e botoes mudam, nas
seguintes combinagdes.

BLock—

Tempo
[Tap o[ — mm[ + mm["

[A DRUM] Parte de bateria do acompanhamento

[A BASS] Parte de contrabaixo do acompanhamento
[LWR] Parte inferior do teclado (LWR)

[UP3] Parte superior do teclado, 3

[UP2] Parte superior do teclado, 2

[UP1] Parte superior do teclado, 1

[ACC1]-[ACC6] Partes de acompanhamento 1-6

2. Mova o slider para cada parte.

e Movendo os sliders [UP1] [UP2] [UP3] ou [LWR] vocé ajusta o
volume da parte de teclado correspondente.

e Movendo o slider [A BASS] vocé ajusta o volume da parte de
contrabaixo do estilo.

e Movendo o slider [A DRUM] vocé ajusta o volume da parte de
bateria (Drum) do estilo.

e Movendo o slider [ACC1]-[ACC6] vocé ajusta o volume das
partes ACC 1 a 6 do estilo.

3. Botéo de liga/desliga de cada parte.

e Pressionando [UP1] [UP2] [UP3] ou [LWR] vocé liga/desliga a
parte de teclado correspondente.

e Pressionando [A BASS] vocé liga/desliga a parte de contrabaixo
do acompanhamento.

e Pressionando [A DRUM] vocé liga/desliga a bateria/percussao do
acompanhamento.

e Pressionando [ACC1]-[ACC6] vocé liga/desliga as partes ACC do
acompanhamento.

Vocé nédo pode usar os botdes e sliders [A DRUM] [A BASS] e
[ACC1]-[ACC6] se uma musica estiver selecionada.

| MEMO

e Vocé também pode fazer os ajustes na tela Mixer.
= Partes do teclado (p. 18)
= Partes do estilo (p. 23)

e Os ajustes dos sliders sdo conservados mesmo que vocé mude
o estilo ou use a funcdo One Touch. E feito o reset se vocé usar o
UPG.
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Operacdes basicas do E-A7

16

Atribui¢dao de nom

O E-A7 permite que vocé escreva nomes para estilos ou user
program quando vocé salva estes itens.

Independente do que estiver sendo nomeado, o procedimento é o
mesmo.

Save Stdle

ghi jkl  mna

2 B I

rs tuw 2

1. Use os botdes Cursor [«] [>] para mover o cursor até a

posicao em que deseja colocar um caractere.

2. Use os botdes Value [-] [+] indicando o caractere

desejado.

Botédo Explicacao

Botao direto [L2] Elimina um caractere

Botéo direto [R2] Insere um espaco

Botéo direto [L3] Seleciona mailusculas e caracteres alfabéticos
Botao direto [R3] Seleciona minusculas no alfabeto

Botéo direto [L4] Seleciona simbolos e nimeros

| MEMO

Vocé também pode indicar os caracteres usando os botdes de
categoria de estilo ou Tone (teclado numérico).

Use os botdes de categoria para indicar os caracteres
correspondentes a cada numero, indicados no centro da tela.

Por exemplo a cada toque no botéo de categoria correspondente
aos icones “"ABC," os caracteres aparecem na ordem “A” 0“B” 0 “C"
0“A"..

3. Use os botdes de funcao selecionando “Exec.”

Uma mensagem de confirmagdo aparece.

4. Se quiser cancelar o nome escrito, pressione o botio

[Exit].

Dependendo do que vocé estiver salvando, o nimero de
caracteres e o tipo de caracteres pode ser limitado.



I Tocando

O ENT RO RO IEORON MR EELG  Mudanca do tone das partes do teclado

Para selecionar as partes do teclado (Upper1, Upper2, Upper3,
Lower), pressione os botdes diretos ([R2]-[R5]) correspondentes as
partes do teclado.

No E-A7, os sons que podem ser enderecados as partes séo
chamados “tones.” Os Tones ficam enderecados aos botdes de acordo
com a categoria, e cada botéo tone é dividido em subcategorias.

Por exemplo o botéo [Piano] permite selecionar tones de piano e 1. Selecione uma parte pressionando um dos botées
tones de piano elétrico, o botdo [World] permite selecionar tones diretos ([R2]-[R5]) na tela principal da esquerda.
para musicas de diversas regides e paises. Para selecionar uma A indicacio “guEn” mostra a parte do teclado selecionada.
subcafegorla, pre55|ovne © mesmo botéo tone duas ou mais vezes. ATela principal (direita) mostra a lista de tones da parte selecionada. |
O botéo [User] permite alternar entre User Tone (p. 31) e Tones de
User Drum Kit (p. 33). m
O E-A7 tem quatro partes de teclado (UP1, UP2, UP3, LWR), e pode se O nome da parte selecionada é mostrado no alto da tela Tone. g
indicar um tone para cada parte. c
O nome da parte corrente é mostrado na parte superior esquerda da ﬁ
tela Tone, no lado direito do painel. Operagbes na tela Tone mudam >
os ajustes de tone da parte que estiver indicada.
Tela principal (direita) —
U
[alalu}}
MaturalFiano -
I
o
=]
0
9
wv
2. Use o botbes Tone [0]-[9] selecionando a categoria do
NS
tone.
B A pdagina da categoria de tone selecionada aparece no display.
e [ MEMO ]
Continue a pressionar o mesmo botdo de categoria de Tones, §
Para mudar a parte do teclado a ser ajustada, use a tela principal da para percorrer os primeiros sons de cada subcategoria. 5
esquerda, mudando a parte. 3. Pressione um botéo tone. 3
Tela principal (esquerda) m
e O tone que estiver selecionado fica em destaque na tela. \
Pp— e Use os botdes de funcdo para mudar as paginas. J—
029 Euro Ballad e \océ também pode selecionar entre tones favoritos (p. 20).
e Dependendo da chave da parte ou do ajuste de volume da
parte, pode ser que vocé ndo ouca o som (p. 15). m
e \océ também pode selecionar um tone pressionando o botao %
[Numeric] e indicando o niumero do tone (p. 14). gz
4. Toque o teclado. e
Vocé vai ouvir o som do instrumento escolhido.

Cursor
[

A tela principal mostra o nome dos tones das quatro partes de
teclado.

Vocé pode usar os botdes diretos para a mudanca de parte. O
numero da parte selecionada fica em destaque na tela.
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Tocando

Ligue ou desligue cada parte do teclado e
ajuste o volume de cada parte

Usando os botdes de parte e sliders Parte Level

= “Ajustando o Volume de partes do teclado e partes do estilo”
(p-15)

Usando a tela Mixer

Se vocé visualizar as partes do teclado na tela Mixer, vocé podera
ajustar os parametros “Reverb Send,” “Chorus Send,” e “Panpot” das

partes do teclado (UP1, UP2, UP3, LWR) assim como fazer os ajustes
de“Volume” e “Part Switch.”

1. Apresente a tela principal.

2. Pressione o botao [F1] (Keyboard Part Mixer).
A tela do mixer de partes do teclado aparece.

3. Use os botdes Cursor [«] [»] ou os botdes diretos para
navegar até o parametro que deseja editar.
4, Use os botdes Value [-] [+] para editar o valor.

Para detalhes dos parametros a serem editados, veja o “Reference
Manual”.

| MEMO

e Vocé também pode editar os ajustes usando [Menu] — “User
Program Edit” 0 “Keyboard Part Mixer."

e Estes parametros sdo salvos em UPG.
= “Salvando ajustes em programa de usuario” (p. 46)

Tocando tones diferentes para mao

esquerda e mao direita (Split)

1. Pressione o botao [Split].

O botéo [Split] acende, e o teclado é dividido no doé central (C4) em
areas esquerda e direita.

Use a area da mao esquerda indicando acordes para tocar o estilo, ou
toque o tone da parte Lower.

Use a area da mao direita- para tocar os Tones das partes Upper1,
Upper2, e Upper3.

ca
(Ajuste de fabrica)

Upper

Split point

| MEMO

Quando vocé usa o “Split’, o parametro “Type” do ajuste de
Arranger é automaticamente colocado na opgéo “Intelligent.”

Ajuste do ponto de divisao (Split point)

Vocé pode mudar o ponto de divisdo do teclado.

18

1. Pressione longamente o botéo [SPLIT].
A tela de ajustes Split aparece.

2. Use os botdes Value [-] [+] ajustando o ponto.

| MEMO

e Vocé também pode ajustar o ponto pressionando uma nota
no teclado.

e Vocé também pode fazer o ajuste usando [Menu] — “User
Program Edit” 0“Split

Sustentacdo na parte grave do teclado

Esta funcdo faz com que as notas graves continuem a tocar até vocé
tocar outra tecla na drea da mao esquerda do teclado.

Esta funcdo apenas pode ser usada se o botao [Split] estiver aceso.
1. Pressione longamente o botédo [SPLIT].
A tela de ajustes Split aparece.

2. Pressione o botao de funcédo correspondente a Lower
Hold; uma marcacao aparece na caixa de marcacgao.

[ MEMO

e Vocé também pode fazer o ajuste usando [Menu] — “User
Program Edit” 0 “Split.”

o Este parametro é salvo em UPG.
= “Salvando ajustes em programa de usuario” (p. 46)

Transponha a afina¢do do que é tocado

(Transpose)

Vocé pode transpor o teclado em passos de semitons.

1. Use os botdes Transpose [-] [+] indicando o tom.

Valor

-6-0-+5 (passos de semitons)

Se o ajuste for diferente de “0," o indicador do botéao Transpose [-] [+]
fica aceso.

A tela Transpose desaparece apods alguns segundos. Se quiser fechar
a tela, pressione o botao [Exit].

[ MEMO

e Se vocé pressionar os dois botdes Transpose [-] [+]
simultaneamente, o valor retorna para 0.

e Sevocé transpuser a parte do teclado, o estilo que estiver
tocando também é transposto no mesmo valor.

e Vocé pode selecionar ou cancelar usando as caixas de marcacédo
“Song” e “Keyboard” indicando o que sera transposto, por
exemplo transpor apenas a musica ou apenas o teclado.

e O ajuste de transposicao € salvo no UPG.
= “Salvando ajustes em programa de usuario” (p. 46)

Mudanca de afinacao (Octave Shift)

Esta funcdo desloca a afinacdo das partes do teclado em passos de
oitavas.



Tocando

1. Use o botdes Octave [-] [+] selecionando o ajuste. Para detalhes do ajuste do andamento, veja o “Ajustando o
andamento do estilo” (p. 24).

Fazendo ajustes do metrénomo

Vocé pode escolher a formula de compasso e volume do
metrénomo.

1. Pressione um botdo Tempo [-] [+] .
A tela Tempo aparece. T

2. Use os botdes de funcio selecionando “Metronome
Setting.”

v
A tela“Metronome Setting” aparece no display direito. 2
A tela Oct Vocé também pode fazer ajustes do metréonomo usando [Menu] — s
ela Octave aparece. “Global” 0 “Metronome.” o
. . Vocé pode ajustar os seguintes parametros.
A tela mostra o ajuste Octave Shift de cada parte do teclado.
A tel.a Oct.ave desaparece fapos algun~s segLfndos. Se quiser fechar a Parametro Valor Explicacao -
tela imediatamente, pressione o botéo [Exit]. ~
Volume 0-127 Ajuste o volume do metronomo.
1/16-32/16,
Valor . .
Time Signature 1/8-32/8, Ajuste a férmula de compasso do
-4-0—+4 (passos de oitava) 9 1/4-32/4, metrénomo. I
1/2-32/2 g
m Always O metrénomo toca todo o tempo. A
) ) N . O metrénomo toca apenas se o estilo ou Q
e Enquanto a tela estiver no display, vocé pode usar um botao de Mode Play musica estiver tocando. ©
Cursor [«] [»] selecionando uma parte, e usar um botéo R O metrdnomo toca apenas se o estilo ou
Value [-] [+] ajustando a oitava individualmente para cada parte. ec musica estiver sendo gravado.
e Enquanto a tela estiver no display, vocé pode marcar ou apagar a Escc"fha se ocount-in® e t_oca‘:_o' daib
marca da caixa da fungao octave-shift a ser usada pressionando Off, 1 bar, € afuncaocount-in” estiver ligada (1 bar
N Count In ou 2 bar), o niimero de compassos (bar)
os botdes Octave [-] [+]. 2 bar

ajustado é tocado antes do estiloou a
e Pressione os dois botdes Octave [-] [+] simultaneamente para musica SMF comeca a tocar.

voltar para o ajuste salvo em UPG. . R . 5_'.
e Vocé também pode editar o valor do ajuste de oitava em [Menu] 3. Use os botes diretos selecionando um parametro. g.

— “User Program Edit” 0 “Tone Parte Mixer” 0 “Octave Shift" 4, Use os botées Value [-] [+] para editar o valor. o
e O ajuste de oitava é salvo em UPG. m

= “Salvando ajustes em programa de usuario” (p. 46)

Os ajustes sdo salvos em “Global parametros” quando vocé sair

da tela. S
Usando o metronomo

Vocé pode ligar o som do metronomo enquanto toca. Vocé pode %ﬂ
ajustar o andamento e formula de compasso do metrénomo. Use a gl
tela tempo para ligar/desligar o metrénomo. o
Se um estilo ou musica SMF estiver tocando, o metrébnomo toca
usando o andamento e férmula de compasso da musica.

Vocé nédo pode usar o metronomo se um arquivo de dudio estiver
selecionado.

1. Pressione os botdes Tempo [-] [+].
A tela Tempo aparece.
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2. Use os botdes de funcéo para ligar o “Metro”
(metronomo).
O metrénomo comega a tocar.
Para interromper o metrénomo, use os botdes de funcéo desligando
“Metro”.

3. Use o botdes Tempo [-] [+] para ajustar o andamento do
metronomo.
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I Usando tones “Favoritos”

Recuperando um tone favorito

1. Pressione o botéo [Favorite] para que fique aceso.

Vocé pode registar até 50 sons de uso frequente como favoritos, para
recuperacdo rapida quando estiver tocando.

A tela “Favorite Tone” aparece.

Favorite

2. Para selecionar um tone na lista, pressione o botao

direto.

Vocé pode usar os botdes de funcao na mudanca entre as paginas
1-5.

O Tone favorito é recuperado.

3. Pressione o botéo [Favorite] novamente para voltar

para a tela principal.
O botéo [Favorite] apaga.

Registrando um tone como Favorito

1. Selecione o tone a ser registrado em “Favorite Tone” (p.

17).

2. Mantenha pressionado o botao [Favorite].

A tela“Write Favorite Tone” aparece.

3. Use os botdes diretos para inserir o nimero no qual

vocé deseja registrar o timbre favorito.
Se quiser cancelar, pressione o botéo [Exit].

4. Pressione o botao [Enter] para registrar o tone.
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| MEMOJ

O tone da parte corrente é registrado.

Se vocé editar um tone que esteja registrado como favorito, a
sua mudanc¢a também é aplicado ao som que sera recuperado ao
chamar o “Favorite”.



I Tocando com 0 acompanhamento automatico

O E-A7 tem uma funcao que toca acompanhamentos
automaticamente, chamada “styles”” Esta secao explica como usar a
funcdo de acompanhamentos do E-A7.

Sobre os estilos

O E-A7 pode gerar acompanhamentos interativos, baseados no estilo
que vocé escolher.

Os estilos estdo organizados nos botdes por categoria, e cada botao
de estilo tem divisGes de subcategorias.

Além de usar os estilos internos, vocé pode criar estilos pessoais,
originais.

= “Reference Manual” (PDF).

Os dados de estilo contém uma colecdo de padrdes de
acompanhamentos (chamados “divises”) e cada uma destas
divisdes tem até oito partes. Baseado em quatro variagdes de
acompanhamento, com diferentes intensidades de energia, existem
ainda divisdes para introducéo, finalizagao e viradas.

Usando os botdes do painel para escolher entre as divisdes, vocé tem
a liberdade de criar a estrutura da musica enquanto estiver tocando.
Enquanto vocé estiver tocando, o acompanhamento muda de
acordo com os acordes que vocé tocar no teclado.

Usando os estilos

Botdo [Start/Stop] (»/ M)

Start/Stop

Este botdo é usado para iniciar e interromper a reproducéo do estilo.
Enquanto o estilo estiver tocando, o indicador do botéo pisca em
vermelho no primeiro tempo de cada compasso; e em verde, nos
demais tempos do compasso.

[ MEMO ]

e \océ também pode ativar/interromper o acompanhamento
apenas tocando e soltando o teclado. Veja a proxima secao.

e \océ também pode ativar/interromper o acompanhamento
usando um pedal, vendido separadamente (p. 9).

Botao Sync [Stop] (W) [Start] (»)

Slop Sy Start

=] [

Estes botdes ativa/desliga a funcao “Sync Start/Stop”.

Funcao Explicacédo

0 acompanhamento comeca a tocar quando vocé toca o
Sync Start < .

teclado na drea de reconhecimento de acordes.

O acompanhamento é interrompido quando vocé tira a mao
Sync Stop da area de reconhecimento de acordes. Este ajuste ¢ ideal

para musicas com breque.

Botdes Variation [1]-[4]

— Variation———

[1]m2/n(3]n4]

——  Mark & Jump$ —

Estes botbes sao usados para escolher a complexidade (nUmero de
partes) do arranjo do estilo:

|Botoes Variation _Explicacso |
[11 Este é o arranjo mais simples.
[2] Este arranjo é um pouco mais complexo que [1].
B3] Arranjo ainda mais complexo que [2].
Use para um breque ou para o climax.

Arranjo mais complexo de todos. Selecione para uma
ponte ou para o chorus final da musica.

[4]

[ MEMO ]

Os padrdes VARIATION tocam repetidamente (em loop) até
que um padrao diferente seja selecionado, ou até que o
acompanhamento seja interrompido.

Botoes Intro [1]-[4]

—Intro——

[1]n2]n3]n[¢]

Start End
= Loop —

Escolha uma introducéo, que normalmente é usada no comeco da
musica. Mas vocé também pode usar este padrdo em outras se¢des
da musica.

Existem quatro tipos de introdug¢des, que vocé escolhe usando os
botdes Intro [1], [2], [3], e [4].

Aqui também a complexidade do arranjo aumenta com o nimero do
botao Intro [1]-[4] selecionado.

O comportamento do padrao Intro vai depender do momento em
que o botao [INTRO] é pressionado:

Botdes Intro Explicacdao

Pressionado

O indicador acende.

CINEEGL Quando vocé comecar a reproducao do estilo, o E-A7 toca
comego da P N

= primeiro a introdugao.
reproducao do .
estilo Este padrao é tocado apenas uma vez.
Pressionando O indicador pisca indicando que o padrao INTRO ira tocar
durante a no préximo compasso.

reprodugdao do Quando a introdugéo acabar, o E-A7 retorna para o padrao
estilo VARIATION que estava sendo usado anteriormente.
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Tocando com 0 acompanhamento automatico

Botdes Ending [1]-[4]

de comecar a Quando vocé comegar a reprodugao do estilo, o
reproducdo do E-A7 toca a finalizagdo. Ao final da frase, a reprodugao é
estilo interrompida.
Pressionando O indicador pisca, indicando que o padrao ENDING sera
durante a tocado no préximo compasso.
reproducdo do Quando o padréo de finalizagdo acaba, a reproducao do
estilo estilo é interrompida.

Botdo [Break]

Ending———

ofaleln

Center
Cancel

Este botdo permite finalizar a musica com uma secao de finalizagao,
quando vocé nao quiser apenas interromper a reproducao.

Existem quatro tipos de finalizacao, que vocé seleciona, usando os
botées Ending [1], [2], [3], e [4].

Aqui também a complexidade aumenta com o aumento do nimero
do botao Ending [1]-[4] escolhido.

O funcionamento do padrao de finalizagao, Ending, também
depende do momento que vocé pressiona o botao [ENDING]:

Botéo Ending Explicacao

Pressionado antes O indicador acende.

Este botdo silencia 0 acompanhamento até o final do compasso
corrente.

Botao [Auto Fill]

22

Se vocé pressionar este botdo acendendo-o, é tocada uma virada
(fill-in) antes do E-A7 mudar para a préxima variagao.

Exemplo: Se o padrao VARIATION [1] estiver tocando, pressionando o
botdo VARIATION [4] o novo padrdo ndo comeca imediatamente—o
E-A7 toca primeiro a virada, anunciando a nova se¢ao da musica.

| MEMO

A duragao da virada (fill-in) pode ser reduzida a metade. Veja “Fill
In Half Bar” (Reference Manual PDF). Vocé também pode acelerar
ou retardar o andamento durante a virada. Veja “Fill Ritardando”
(Reference Manual PDF).

Botdo [Fade In/Out]

Se vocé pressionar este botdo para torna-lo mais leve enquanto o
Style estiver parado e, em seguida, iniciar o Style, o volume aumenta
gradualmente do zero (Fade In).

Se vocé pressionar este botdo enquanto o estilo estiver tocando, o
volume é reduzido até chegar em 0. Quando o volume chegano 0, a
musica ou estilo para automaticamente (Fade Out).

Escolha de estilos

Indicando um estilo interno

1. Pressione um botéo de estilo [1]-[9] selecionando a
categoria do estilo.

Style
8Beat Jazz  Bossa
16 Beat Blues Samba

= =

2 3
Dance  Latin
= (=
5 6
Trad Ballroom World
=
8 9

Numeric

A lista de estilos existentes na categoria aparece.

2. Usando os botées de fun¢io para mudar as paginas,
encontre o estilo que deseja.
Se quiser selecionar um estilo de outra categoria, pressione outro
botéo de estilo, depois continue nestas instrugoes.

| MEMO

Quando vocé indica um estilo, a condicao da iluminagao do
botao de estilo tem os seguintes significados:
® O botdo do estilo corrente fica aceso.
e Se o estilo da lista da tela é diferente do botao de estilo
selecionado, o botdo do estilo do display fica piscando.
e Pressionando repetidamente o mesmo botao de estilo, vocé
percorre a primeira pagina de cada subcategoria na tela da
lista de estilos.

3. Pressione um botéo direto selecionando um style.
O estilo fica selecionado, e 0 nome do estilo fica em destaque no
display.

| MEMOJ

Vocé também pode selecionar um estilo pressionando o botdo
[Numeric] e indicando o estilo pelo nimero (p. 14).

4. Pressione [EXIT] para sair da pagina de escolha de
estilo.



Tocando com 0 acompanhamento automatico

Selecionando um user style

No E-A7 vocé pode usar o “Make Up Tool” para editar e salvar ajustes
de estilo, ou pode usar o “Style Composer“para criar novos estilos.
Sobre o Make Up Tool e o Style Composer, veja o “Reference Manual”
(PDF).

Explicamos aqui como selecionar um estilo que vocé tenha criado.

1. Pressione o botao de estilo [User Int/Ext].
A tela User List Style aparece.

| MEMO

Cada vez que vocé pressiona o botdo [User Int/Ext], o
conteudo da lista alterna entre o armazenamento interno e o
armazenamento externo (pen drive USB).

2. Usando os botdes de fun¢io para mudar as paginas,
encontre o estilo desejado.
Se vocé usar os botdes diretos selecionando uma pasta, vocé
entra na pasta.
Para sair da pasta, pressione o botao superior esquerdo [UP]
(botao ([L1]).

3. Quando vocé escolher o estilo que deseja, pressione o
botdo direto correspondente ao item da lista.
O estilo é selecionado, e 0 nome do estilo fica em destaque na tela.

4. Quando terminar a escolha do estilo, pressione o botdo
[Exit].

Ajustando o volume e condicdo ligado/

desligado das partes do estilo

Usando os botdes Part e slider Part Level

= “Ajustando o Volume de partes do teclado e partes do estilo”
(p. 15)

Usando a tela Mixer

Se vocé for para a tela de Mixer das partes do estilo, vocé podera
ajustar o “Volume” e “Part Switch” do partes do estilo (A DRUM, A
BASS, ACC1-ACC6) e também poderad usar os ajustes “Solo” para
ouvir apenas a parte escolhida.

| MEMO

O botéo de parte ACMP (ACP part) controla todas as parte ACC
(ACC1 até ACC6) simultaneamente.

O Mixer de partes do estilo ndo pode ser usado quando uma
musica estiver selecionada para reproducao.

1. Va para a tela principal.

2. Pressione o botao [F2] (Style Part Mixer).
A tela Style Part Mixer aparece.

3. Use os botdes Cursor [«] [>] ou os botdes diretos para
mover o cursor até o parametro que deseja editar.

4. Use os botdes Value [-] [+] para editar o valor.
Vocé pode editar os seguintes parametros.

Parametro Valor Explicacao
Apenas partes com a caixa de opgao
Solo Off, On marcada irdo tocar.
Todas as outras partes ficam sem som.
Part Switch Off On Partes com a caixa de opgao desmarcada
ficam sem som.
Expression Escolha se o pedal Expression ajusta o
Off, On
Pedal volume de cada parte.
Volume 0-127 Ajusta o volume.

| MEMO

e \océ também pode ter esse acesso usando [Menu] — “User
Program Edit” 0“Style Part Mixer."

e Se vocé pressionar o botdo Function correspondente a
“Expression Pedal All Off", a marca das caixas de opc¢ao de
Expression Pedal é apagada em todas as partes.

e Se vocé pressionar o botdo Function correspondente a
“Expression Pedal All On, a marca das caixas Expression Pedal
é ativada nas caixas de todas as partes.

Tocando junto com 0 acompanhamento,

no estilo escolhido

1. Selecione a estilo.

2. Pressione um dos botdes Variation [1]-[4] selecionando
a densidade do arranjo.
Por exemplo, pressione o botao Variation [2].

3. Pressione um dos botdes Intro [1]-[4] selecionando a
densidade do arranjo da introducéo.

sieduelq

Por exemplo, pressione o botéo Intro [3]. O botdo acende, indicando
que intro [3] foi selecionado.

O botéo Variation [2] pressionado no passo 2 fica piscando,
indicando que, quando a introducéo terminar a variacdo [2] ira tocar.

4. Toque um acorde.
O E-A7 detecta o acorde e mostra o nome do acorde no display.

at 1EEeat

029 Euro Ballad

ME001 .1
45 4
d= EE
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Tocando com 0 acompanhamento automatico

5. Pressione [Start/Stop] (»/ M) para tocar o estilo.
O indicador do botao [Start/Stop] (»/m) fica piscando no
andamento, e a introdugdo comeca a tocar.

0 0 andamento do estilo

Vocé pode mudar o andamento do estilo.

Start/Stop 1. Pressione o botio Tempo [-] [+].
»/E A tela Tempo aparece, e vocé poderd acelerar ou retardar o
andamento, visualizando o ajuste do andamento na tela.

Se a fungdo Sync Start estiver ligada, o estilo comeca a tocar no
momento que vocé tocar o acorde, no passo 4.

6. Toque outros acordes no teclado e veja como o estilo
muda.

e Se o LED Balance, ao lado do botédo [Balance/Value], estiver
apagado, vocé pode usar o botdo [Balance/Value] para mudar o
andamento enquanto a tela Tempo estiver aberta (p. 19).

7. Pressione um dos botdes Variation [1]-[4] selecionando
variagées do arranjo.
Durante a reproducao do estilo, o momento que a virada (fill-in)
comeca vai depender do momento que este botéo for pressionado.

Vocé pode indicar o andamento pressionando o botao [Tap] no
andamento desejado (Tap Tempo). Pressione o botéo trés ou mais

O fill-in comeca imediatamente, se for pressionado antes do vezes, no andamento da seminima ajustando o andamento.

ultimo tempo do compasso.
e Se vocé pressionar o botdo no ultimo tempo do compasso, o fill-
in comeca no préximo compasso.

Vocé pode ajustar o andamento usando os botdes diretos,
indicando um dos valores mostrados na tela.

Para voltar para o andamento original ajustado no estilo,

8. Pressione um dos botées Ending [1]-[4] para tocar uma pressione os dois botdes Tempo [-] [+] simultaneamente.
finalizacao. Usando os botdes de fungao correspondentes a“-5" e “+5" vocé
Quando a finalizagao terminar de tocar, a reproducao do estilo para ajusta o andamento em passos de *5.
automaticamente.

e Se 0 Botdo Tempo [Lock] estiver ligado, vocé toca sem mudancas
do andamento, mesmo se mudar o estilo ou o UPG.

e Se vocé usar os botdes de funcao ligando “Auto”, o botdo Tempo
[Lock] fica ligado apenas enquanto o estilo estiver tocando.

Desligando o som de um track
(Track Mute)

Vocé pode desligar o som de um track de estilo (Track Mute).
Com os ajustes de fabrica, as partes ACC1-ACC6 sao desligadas em
conjunto, mas vocé pode mudar este ajuste.

Vocé também pode interromper o estilo pressionando o botdo
[Start/Stop] (»/m).

Ou vocé pode usar o botdo Sync [Stop] (H) (p.21) para que o 2. Pressione o botao [Start/Stop] (»/m) para comegar a
estilo seja interrompido quando vocé tira os dedos para regiao de reproducao.

reconhecimento de acordes do teclado.

1. Selecione um estilo (p. 22).

3. Pressione o botao [Track Mute] acendendo o botao.

A funcéo Track Mute é ligada.

4. Pressione o botao [Track Mute] novamente apagando
o botdo.
O Track Mute é cancelado.
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Tocando com 0 acompanhamento automatico

Escolhendo o track que fica sem som (Mute)

Veja como indicar o track em que deseja ajustar o mute.

1. Pressione longamente o botao [Track Mute].
A tela Track Mute aparece.

[Etote-snF Track rute JEE

1
[l

Vocé também pode selecionar esta funcao com [Menu] — “Global”
0"“Style/SMF Track Mute.”

2. Use os botdes diretos ([L4] [L5]) selecionando o track
que deseja colocar no modo mute.
O nome do tone usando no track aparece a direita do track.

3. Use os botdes Value [-] [+] para mudar os ajustes.
Tracks com a indicagdo “M” ficam em mute apenas se o Track Mute
estiver ativo.
Quando comecar a reproducdo, a barra grafica do track que estiver
produzindo som se move, como um medidor de sinal sonoro. A barra
gréfica do track em “mute” ndo se move.

4, Pressione o botao [Exit] voltando para a tela anterior.

| MEMO

Os ajustes sdo salvos automaticamente nos parametros Global
quando vocé sair da tela.
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I Selecionando tones para cada estilo (memarias One Touch)

Usando as memorias One Touch, vocé seleciona rapidamente ajustes
para tocar, adequados para a atmosfera do estilo corrente.
Existem quatro memdrias One Touch para cada estilo.

Cancelando as memarias One Touch

1. Pressione o botao One Touch [1]-[4] que estiver aceso
Selecionando uma apagando-o.

A funcdo One Touch é desligada, e vocé volta para os ajustes em uso
antes da ativacdo da memédria One Touch.

1. Selecione o estilo (p. 22).

Travando ajustes das memdrias One Touch

Variation——

02 n3]n4]

Mark & Jump ¢

(One Touch Lock)

Diversos ajustes podem ficar travados, e ndo serem alterados quando
vocé selecionar as memorias One Touch.

1. Pressione o botiao [Menu].
2. Use os botdes diretos selecionando “Global

3. Use os botdes diretos selecionando “One Touch Lock
Setting.”
A tela de ajustes One Touch Lock aparece.

4, Use os botdes diretos selecionando os itens que deseja
One Touch ¢ —— travar.

HE HE Use os botdes Value [-] [+] para ligar/desligar o item.
JEL @D

Este ajuste é automaticamente salvo quando vocé sair da tela.

Criando suas proprias memdrias One

Touch (One Touch Settings)

As memorias One Touch sdo salvas no estilo.
As alteragdes que vocé fizer nas memorias One Touch podem ser
m salvas em memorias user style.

O botéo selecionado acende.

Se vocé ainda nao selecionou uma memaria One Touch apds ligar Mesmo para os estilos preset em que vocé edite as memérias One
0 E-A7, os botbes One Touch [1]-[4] estardo apagado. Touch, existe a possibilidade de salvar os ajustes em armazenamento
Se vocé ja usou uma meméria One Touch uma vez, O nimero interno ou externo, como estilo de usuario (user style).

da meméria One Touch usado é automaticamente recuperado
sempre que vocé muda o estilo.

Editando e salvando ajustes One Touch de um

3. Ative a reproducio do estilo (p. 23). estilo

4. Toque uma melodia no teclado.

5. Pressione outro botao One Touch [1]-[4]. 1. Selecione um estilo (p. 22).

2. Pressione o botdo One Touch [1]-[4] para o qual deseja

6. Novamente, toque uma melodia no teclado. editar os ajustes.

Um tone diferente é selecionado, de acordo com a nova memoria

One Touch selecionada. Quando vocé selecionar uma meméria One 3. Edite os ajustes.
Touch, os ajustes de estilo também sao selecionados, junto com o As memorias One Touch podem armazenar os ajustes dos botdes do
tone. painel e os ajustes do estilo.
[ MEMO ] 4, Pressione longamente um botio One Touch [1]-[4].
e Pressionando longamente um botao One Touch [1]-[4], vocé Atela a seguir é apresentada.
pode verificar os tones das parte do teclado tone, os ajustes
3 0Pt

das chaves de partes das memoérias One Touch 1-4.

e O E-A7 tem uma funcdo que permite travar ajustes especificos
quando vocé selecionar memérias One Touch. Para detalhes,
veja o “Travando ajustes das memadrias One Touch (One
Touch Lock)” (p. 26).

Vocé também pode acessar esta pagina através de [Menu] — “One
Touch Setting”.

Se o visor esquerdo mostrar a pagina principal de Style, vocé
também pode acessar esta pagina pressionando o botdo [Option] e,
em seguida, pressionando o botdo [L2](One Touch Setting).
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Selecionando tones para cada estilo (memdrias One Touch)

[ MEMO 3. Pressione um dos botdes [L1] [L2] [L4] [L5] para mover

Quando vocé edita os ajustes One Touch, a tela apresenta a o cursor para o destino da cépia da meméria One Touch.

informacéo “EDITED” indicando que os ajustes foram alterados. 4. Salve o Style através de [Option] — “Save Style”.
5. Pressione o botéo [Option]. Os ajustes One Touch atuais (origem da cpia) séo copiadas para a
. . X meméria One Touch que esta selecionada pelo cursor.
6. Use os botdes diretos selecionando “Save Style

7. Use os botbes diretos e os botdes de funcio
selecionando o destino do salvamento.

Botédo Explicacdo

[R1] (Int/Ext) Alterna entre o armazenamento interno e
armazenamento externo.

[F4] [F5] (Page) Mudanca de paginas.

[L1] Up folder Sai de uma pasta (folder).

Normalmente, a pasta My Styles em Internal Storage é selecionada.

8. Pressione o botéo [Enter].
Escreva um nome.
= Para detalhes da escrita de nome, veja o “Atribui¢do de nomes”

(p. 16).
Se quiser cancelar, pressione o botéao [Exit].
9. Pressione o botao [F5] (Exec).
O estilo é salvo.

| MEMO

Se ja houver um arquivo com o mesmo nome que vocé indicou,
uma tela de confirmacéo é apresentada. Para salvar com o
mesmo nome, apagando o arquivo anterior, selecione “YES” e o
arquivo é substituido.

Se quiser renomear o arquivo, selecione “NO” e volte para a
pagina de escrita do nome.

| MEMO

Depois de salvar os ajustes, o estilo de usuario salvo fica
selecionado como o estilo a ser usado.

Se chamar outra memaria One Touch durante a edicdo da
memaria One Touch, a sua edicdo é perdida.

Copiando um programa de usudrio ou memdria
One Touch para outra memdria One Touch

Copiando um programa de usuario para uma memdria
One Touch

Aqui mostraremos como se faz para copiar os ajustes de programa
de usudrio para uma memoria One Touch.

1. Sem nenhuma meméria One Touch selecionada (ou
seja, quando nenhum botao One Touch [1]-[4] estiver
aceso), abra a tela One Touch Setting.

2. Pressione um dos botédes [L1] [L2] [L4] [L5] para mover
o cursor para a memoria One Touch na qual vocé deseja
copiar o programa de usudrio.

3. Salve o Style através de [Option] — “Save Style”.
Os ajustes de programa de usudrio atuais sdo copiadas para a
memoria One Touch que esta selecionada pelo cursor.

Copiando os ajustes One Touch para uma memdria
One Touch

Aqui mostraremos como se faz para copiar os ajustes One Touch para
uma memoria One Touch.

1. Pressione um botdo One Touch [1]-[4] para selecionar o
destino da copia da memadria One Touch.

2. A tela One Touch Setting se abre.
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I Criando sons

Fluxo de trabalho recomendado

O E-A7 permite que vocé acrescente novas formas de onda e toque estas formas de onda no teclado, como sons afinados.
Vocé também pode acrescentar sons de instrumentos étnicos e sons de instrumentos locais.
O diagrama a seguir mostra o fluxo de trabalho recomendado na criagédo de novos sons.

Importando um sample

Vocé pode importar um arquivo WAV (apenas arquivos WAV em 44.1
kHz, 16 bit, ) a partir do armazenamento externo (pen drive USB).
= “Importando Samples” (p. 29)

Salvamento
(Save)

User Sample

L L
b e

O dados do som sampleado ou importado sao salvos em um user
sample.

Um “multisample” é um conjunto de samples enderecados para as
diferentes notas do teclado (p. 30).

1 %
,’ Referéncia ‘\ Referéncia
’ \

ﬁ Ctiando um Drum Kit personalizado

= “Criando um User Drum Kit” (p. 33)

= Escolha de formas de onda -
Sampleando
Vocé pode samplear uma forma de onda usando um microfone, ou
reproduzindo um aparelho de dudio usando o conector INPUT do E-A7
diretamente para um user sample.
Salvamento
(Save)

(riando um Tone com o User Sample

= “Criando um User Tone” (p. 31)

Edicdo de User Tone Edicdo de User Drum Kit

Vocé pode criar um drum kit original editando os
instrumentos de percussdo enderecados aos kits existentes
ou enderecando user sample para as teclas do teclado.

Vocé pode determinar a afinacdo de formas de onda
adicionais (user sample) e editar os ajustes, para que o som
seja tocado no teclado. A intensidade do toque no teclado
pode ser ajustada para alterar o timbre, e vocé pode editar
outros parametros do som.

1. Ajuste a chave input do painel traseiro.
ESCOI ha de fOTmaS de Onda LINE: Se conectar um aparelho de dudio ou teclado
] . ] MIC: Se conectar um microfone
VeJa.como voce pode samplear formas ‘i'e o.nda diretamente a * Se a chave estiver na posicao Mic, o sinal recebido no conector
partir de um microfone ou aparelho de dudio externo conectado no Input R é ignorado. O mesmo sinal de entrada é recebido nos
conector INPUT do E-A7's INPUT. ladosRe L.
Ou vocé pode importar arquivos WAV de um pen drive USB para a
memoria User Sample. Vocé pode usar a forma de onda sampleada
para criar um tone ou drum kit (p. 31, p. 33).

2. Conecte o aparelho externo no conector INPUT.
* Se conectar um microfone, use o conector L/MONO, MIC.
Microfones Condenser ndo sao suportados.

User Sample 3. Pressione o botéo [Input On] para ligar a entrada

Um user sample é uma forma de onda que foi obtida sampleando ou externa.
importando um sample. O botéo acende. Para desligar o botdo, pressione o botdo novamente
apagando-o.

4. Use o botao Mic/Line In [Volume] para ajustar o volume
Conectando um aparelho externo do som recebido no input.
5. Se quiser aplicar um efeito ao som recebido no input,
* Antes de conectar um aparelho externo, ajuste o botao Mic/ pressione o botao [Input EFX] ligando-o.

Line In [Volume] no minimo, e desligue o botao [Input ON] O botéo acende. Para mais sobre os efeitos da entrada Input, veja o
(apagado). “Reference Manual” (PDF).
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Sampleando

1. Pressione o botdo [Sampling].
A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
usando o Menu).

2. Pressione o botao [L1] (Sampleando) .
A tela Sampling Stanby aparece.

Input Level Meter

Mostra a intensidade do sinal
recebido. Use o ajuste de volume de
input para ajustar o sinal, evitando
distor¢oes.

Free Memory

O display mostra a memoria
disponivel para sample. Se a
capacidade de memoria for
esgotada, a amostragem é
interrompida.

Ineut Level Meter Fr
L KT
r: NI

Parametro Valor Explicacéo
Escolha se amostragem sera estéreo ou
mono.
A amostragem Mono gasta apenas a
metade do espago de meméria.
CTETEDICOn eI Mono, Stereo MONO: O som é gravado em uma Unica
forma de onda. Os sons da
esquerda e direita do estéreo sdo
combinados.
STEREO: O som é sampleado como duas
formas de onda, L e R.
Com o Auto Trigger ligado (ON) , a
AutoTrigger ON, OFF amostragem comeca automaticamente
quando o sinal do som do input é
detectado.
Auto Trig Lvl Com Auto Trigger ligado (ON), vocé precisa
(Auto Trigger 1-10 ajustar o volume que ativa a amostragem.
Level) 0-7 (0 é 0 minimo)
Rec Level 228126 Reclevel

3. Pressione o botao [F5] (Start) para comecar a
amostragem.

| MEMO

e Com Auto Trigger ligado (ON), a amostragem comeca
automaticamente se o sinal de entrada (input) for detectado.

e Dependendo do ajuste de “Auto Trigger Level’, o comeco do som
pode ser cortado. Neste caso, reduza o ajuste de “Auto Trigger
Level”.

4, Pressione o botao [F5] (Stop) para interromper a
amostragem.
A tela Sample Edit aparece (p. 29).

e Os dados da amostragem séo descartados se vocé selecionar
outro sample sem salvar os dados do sample atual. Cetifique-se
que vocé salvou samples importantes.

e Ao comparar o som original sampleado ou importado ao som
que esta sendo reproduzido pelo E-A7, vocé podera notar a
diferenca no carater do som.

Isto se da devido aos ajustes do E-A7; o carater do som pode ser
afetado pelos ajustes, tais como os ajustes de efeito de cada parte
ou pelo compressor e ajustes EQ dos Mastering Tools.

Importando Samples

Arquivos de dudio(formato WAV, apenas 44.1 kHz/16-bit)podem ser
importados de um pen drive USB para o E-A7.

1. Coloque os arquivos de audio no pen drive USB na
seguinte posicao da hierarquia.

(Raiz) { MEMO ]
I IMPORT Crie uma pasta com nome “IMPORT" e coloque os dados a serem
- TEST1.wav Ist?/zrctéaiossa?:sé:';a;:s formatar o pen drive USB, a pasta
- TEST2.wav “IMPORT" é criada automaticamente.
-TEST3.wav
-TEST4.wav
- TEST5.wav

2. Conecte o pen drive USB ao E-A7.

3. Pressione o botao [Sampling].
A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
usando o Menu).

4. Pressione o botao [L2] (Sample Import).
Os arquivos de audio dentro da pasta IMPORT s&o listados.

5. Use os botées diretos selecionando os arquivos a serem
importados.

| MEMO

Vocé pode selecionar diversos arquivos.

Se vocé selecionar [F1] (Select All), todos os arquivos sao
selecionados. Pressione o botdo novamente para apagar a
selecdo de todos os arquivos.

6. Pressione o botao [Enter].
O E-A7 importa os arquivos selecionados. Ao final da importacdo a
tela Sample List aparece.

e Aimportacdo pode demorar diversos minutos na importacdo de
multiplos arquivos ou arquivos grandes. Nunca desligue aparelho
enquanto a tela estiver com a mensagem “Executing...”

A importacdo ndo pode ser feita se a memdria estiver ocupada.

Se ndo houver espaco de memoria para a importacao do sample,
uma mensagem pergunta se vocé deseja usar a fungéo “Optimize.
Ao comparar o som original sampleado ou importado ao som
que esta sendo reproduzido pelo E-A7, vocé poderd notar a
diferenca no carater do som.

Isto se da devido aos ajustes do E-A7; o carater do som pode ser
afetado pelos ajustes, tais como os ajustes de efeito de cada parte
ou pelo compressor e ajustes EQ dos Mastering Tools.

Para que o som importado possa ser reproduzido pelo teclado,
ele deverd ser primeiramente editado.

Editando um sample

1. Pressione o botdo [Sampling].
Aparece a tela menu Sample (ou acesse esta tela usando o Menu).

2. Pressione o botao [R1] (Sample List).
A tela da lista Sample aparece.

3. Use os botdes diretos selecionando o sample que
deseja editar.

| MEMO

Usando os botdes diretos selecionando um sample e
pressionando o botéo [F3] (Preview), vocé pode escutar o sample.

4. Pressione o botao [Option].
A tela Sample Option aparece.

5. Use os botdes diretos selecionando “Edit.”
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Criando sons

A tela Sample Edit aparece.
SamEle Edit ZanFle Edit

iminando um Sample

1. Pressione o botao [Sampling].
A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
— usando o Menu).

2. Pressione o botao [R1] (Sample List).
A tela da lista Sample aparece.

| MEMO

Usando os botdes diretos e selecionando um sample, depois
pressionando o botéo [F3] (Preview), vocé pode escutar o sample.

3. Pressione o botao [Option].

. Faca a edicao do sample.
6 N N P A tela Sample Option aparece.

Use os botdes diretos selecionando o parametro que deseja editar.
Use os botdes Value[-1[+] para editar o valor. Ou use o botao 4, Use os botoes diretos selecionando “Delete””
[Balance/Value] (quando a funcéo Value estiver ativa / LED apagado)

para editar o valor 5. Use os botbdes diretos selecionando o sample que

deseja eliminar.

[Pagina Botao Explicacio m
[F1] (Zoom H -) Afastamento horizontal do zoom. . . .
[F2] (Zoom H +) Aproximacao horizontal do zoom. Vocé pode selecionar diversos samples.
[F3] (Preview) Toca o sample em edicéo. Se vocé escolher [F1] (Selecione All), todos samples séo
[F5] (Page+) Move para a proxima pagina. selecionados. Pressione o botdo novamente para apagar a
[L3] (Sample Number) Apresenta o numero do sample. selecao.
[L4] (Zoom V +) Aproximacao vertical do zoom.
[L5] (Zoom V -) Afastamento vertical do zoom. 6. Pressione o botao [Enter].

Ponto de inicio da reproducao. Edite este

X - Uma mensagem de confirmacao aparece.
ponto para saltar a parte indesejada do

R3] (Start Point; ~ = .
1 [R3] (Start Point) comego da forma de onda, para o som 7. Use os botbes de funcéo selecionando “YES.”
S t?FaL"O m°”ée“t~° exat? . 0 sample ¢ eliminado.
onto de inicio da reproducéo em loop do . e . PR
S AN SR T SR T S Se vocé decidir ndo eliminar, selecione “NO!
[R4] (Loop Start) L N
loop inicie em um ponto diferente do ponto
de inicio (start point). . .
Ponto de fim do sample. Edite este ponto Crla ndo u m M u |tlsa m p | e
[R5] (End Point) para omitir partes indesejadas do som no .
fim do sample. (C M | | )
[F5] (Page -) Leva para a pagina anterior. reate u tlsa mp e

Ajuste no nimero da nota que toca o

[R3] (Original Key) sample com a afinacio original. CO-B8 Um “multisample” é um conjunto de diversos samples enderecados a
Liga/desliga a reproducao em loop. cada nota do teclado. Um multisample permite o enderegamento de
Com o ponto “loop start” ajustado: até 128 samples divididos (split) ao longo das notas do teclado.
Depois do sample tocar entre os pontos
START e END, 0 sample continua a tocar na a )
direcéo direta, entre os pontos LOOP e END. Vocé ndo pode ouvir um multisample caso ele ndo esteja enderecado para
> [L3] (Loop Mode) STIART LO?P ENEIJ um tone. Ao criar um multisample, comece selecionando diversos samples na
' ' ' criagdo do multisample, depois enderece o multisample para um tone e use-o.
: I
H —
E E E (
0 0 Se, por exemplo, apenas uma nota (ex., 0 som da tecla C4) for
[R4] (Sample Gain) gjuste o ganho de sinal do sample. sampleada em um instrumento extenso como um piano,
, 46, +12 dB esta nota for enderecada para todas as teclas, o som néo fica
Ajuste o volume do sample. . . . =
[R5] (Sample Level) g natural quando tocado muito abaixo ou acima da afinacao
original. Se o instrumento for amostrado em diferentes afinacoes
7. Para salvar o sample, pressione o botao [Write]. e enderecados para diferentes trechos do teclado, a falta de
Aparece uma tela para vocé escrever um nome para o sample. naturalidade do som pode ser reduzida.
= “Atribuicdo de nomes” (p. 16) 128 split
Se quiser cancelar, pressione o botéo [Exit]. (128 teclas)

8. Pressione o botao [F5] (Exec).

9. Use os botdes diretos e botdes de funcio selecionando
o destino do salvamento.

sample

I I
10. Pressione o botio [Enter]. sample N0.000T | Sample ! sample No.0003
Uma mensagem de confirmacdo aparece. original datecla | "% lda ! original da tecla
] ., ” c3 | originalda | Cs
11. Para salvar, selecione “Yes! y  teda
Se quiser mudar o destino do salvamento, selecione “No” voltando split point ca split point
para a pagina onde vocé pode escolher o destino do salvamento. ® :tecla original
NOTA Na funcao “Create Multisample”, os ajustes de “split point” sao

automaticamente determinados de acordo com a tecla original

Se ja existir um sample no destino do salvamento, o sample
de cada sample.

anterior é eliminado.

Se quiser conservar este sample, use a funcao UST Export ou UDK Antes de comegar este processo, vocé deve ajustar a tecla
Export para salva-lo (p. 32, p. 34). original de cada sample para a extensdo em que deseja que o

som seja usado.
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1. Pressione o botdo [Sampling].
A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
usando o Menu).

2. Pressione o botao [R1] (Sample List).
A tela da lista Sample aparece.

| MEMO

Usando os botdes diretos selecionando um sample e
pressionando o botao [F3] (Preview), para escutar o sample.

3. Pressione o botéao [Option].
A tela Sample Option aparece.

4, Use os botdes diretos selecionando “Create
Multisample.”

5. Use os botdes diretos selecionando samples.

| MEMO

Vocé pode selecionar diversos samples.

Se vocé escolher [F1] (Selecione All), todos samples séo
selecionados. Pressione o botdo novamente para apagar a
selecéo.

6. Pressione o botao [Enter].
O multisample é criado.
Aparece uma tela para que vocé escreva o nome do multisample.
= “Atribuicao de nomes” (p. 16)
Se quiser cancelar, pressione o botao [Exit].

7. Pressione o botao [F5] (Exec).

8. Use os botdes diretos e botdes de funcio selecionando
o destino do salvamento.

9. Pressione o botao [Enter].
Uma mensagem de confirmacgao aparece.

10. Para salvar, selecione “Yes.”
Se quiser mudar o destino do salvamento, selecione “No” voltando
para a pagina onde vocé pode escolher o destino do salvamento.

Se ja existir um multisample no destino do salvamento, o
multisample existente no destino é substituido.

O multisample é criado, e a lista multisample aparece.
Use o multisample para criar um user tone ou user drum kit
(p. 31, p.33).

| MEMO

Vocé pode chegar na lista multisample usando a tela Sampling
Menu.

Edicao de Multisample

1. Pressione o botdo [Sampling].
A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
usando o Menu).

2. Pressione o botao [R2] (Multisample List).
A tela da lista Multisample aparece.

3. Use os botbdes diretos selecionando o sample que
deseja editar.

4. Pressione o botao [Option].
A tela Multisample Option aparece.

5. Use os botdes diretos selecionando “Edit.
A tela Multisample Edit aparece.

6. Use o teclado ou os botdes de cursor selecionando o
sample (Key) que deseja editar.
Vocé pode realizar as seguintes operagoes:

Operacao Explicacdo
Split <» Muda o ponto de divisao (split point).

| Operacao Explicacao

Muda a tecla original (original key).

Aparece uma janela, para vocé mudar a tecla original. Use os
botdes Value [-] [+] para fazer o ajuste.

Caso vocé mude a tecla original, a mudanca é salva no

Org Key R h P
sample quando vocé salvar o multisample. Se vocé sair sem
salvar, a configuracao reverte para a tecla anterior.

Se 0 sample é usado em outros multisamples, eles também
serdo afetados por esta mudanca.
Apague, do multisample, o sample selecionado.

Erase *  Apesar do sample nao ser mais usado no multisample, o sample é

conservado.

Assi Enderecamento do sample para teclas escolhidas.

ssign Selecione o sample a ser enderecado, usando a lista sample.
Select Vocé pode especificar uma regiao ao pressionar duas teclas.

7. Para salvar o multisample, pressione o botéo [Write].

Aparece uma tela em que vocé escreve o nome do multisample.
= “Atribuicao de nomes” (p. 16)
Se quiser cancelar, pressione o botao [Exit].

8. Pressione o botao [F5] (Exec).
9. Use os botées diretos e botdes de fungio selecionando

o destino do salvamento.

10. Pressione o botao [Enter].

Uma mensagem de confirmagdo aparece.

11. Para salvar, selecione “Yes”

Se quiser mudar o destino do salvamento, selecione “No” voltando
para a pagina onde vocé pode escolher o destino do salvamento.

Se ja existir um multisample no destino do salvamento, o
multisample existente no destino é eliminado.

Se quiser conservar o sample existente no destino, use a fungao
UST Export ou UDK Export para salva-lo em outro local (p. 32, p.
34).

Eliminando um Multisample

C

1. Pressione o botdo [Sampling].

A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
usando o Menu).

2. Pressione o botao [R2] (Multisample List).

A tela da lista Multisample aparece.

3. Pressione o botao [Option].

A tela Multisample Option aparece.

4. Use os botdes diretos selecionando “Delete.”
5. Use os botées diretos selecionando o multisample que

deseja eliminar.

| MEMO

Vocé pode selecionar diversos multisamples. Se vocé pressionar
[F1] (Selecione All), todos multisamples sao selecionados.
Pressione o botdo novamente para apagar a selecao.

6. Pressione o botao [Enter].

Uma mensagem de confirmagao aparece.

7. Use os botdes de funcéo selecionando “YES.”

O multisample é eliminado.
Se vocé decidir ndo eliminar o multisample, selecione “NO."
Os samples usados pelo multisample sao conservados.

(

riando um User Tone

No E-A7, vocé pode usar samples e multisamples de usudrio para
criar seus sons originais (User Tone). Veja como criar um novo User
Tone.

* User Tone em alguns lugares é abreviado como UST.

1. Na secao Tone, pressione o botao [User].

A lista User Tone aparece.
e Pressione o botao [F2] (UDK) para ver a lista User Drum Kit.
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Criando sons

* Pressione o botao [F1] (UST) para ver a lista User Tone. 7. Use os botbdes diretos e botdes de funcéo selecionando
e Cada vez que vocé pressiona o botao [User], o contetido da lista o destino do salvamento.

alterna entre UST e UDK. 8. Pressione o botao [Enter].

2. Use os botdes diretos selecionando o Tone que deseja Uma mensagem de confirmagéo aparece.

editar. 9. Para salvar, selecione “Yes”

GEID Se quiser mudar o destino do salvamento, selecione “No” voltando

Se quiser criar um novo user tone, selecione “Empty" para a pagina onde vocé pode escolher o destino do salvamento.

3. Pressione o botao [Option]. HEES

Atela UST Option aparece. e Se ja houver um user tone no destino do salvamento, o user tone
4. Use os botées diretos selecionando “Edit” existente no destino é substituido e apagado.

A tela UST Edit aparece. ¢ O conteudo da edicao é perdido se vocé sair da tela UST Edit.

No E-A7, um tone consiste de quatro elementos de som (Partial 1-4). Salve as alteragGes que precisem ser conservadas.

Em cada parcial, vocé pode escolher a forma de onda (Wave) e
determinar a regiao do teclado em que esta forma de onda produz
som.

Use o cursor ou os botdes diretos selecionando o parametro que .

deseja editar, e use os botdes Value [-] [+] para editar o valor. Ou EI I m I n a n d 0 U m USET TO ne
edite o valor usando o botéo [Balance/Value] (quando a funcao
Value estiver ativa / LED apagado).

1. Na se¢io Tone, pressione o botao [User].
UST Edit A lista User Tone aparece.
5

2. Use os botdes diretos selecionando o tone a ser
eliminado.

3. Pressione o botao [Option].
A tela UST Option aparece.

4, Use os botdes diretos selecionando “Delete.
Uma mensagem de confirmacéo aparece.

5. Use os botdes de funcéo selecionando “YES.”
O User Tone é eliminado.
Se vocé decidir ndo eliminar, selecione “NO.

* Samples e multisamples ndo sdo eliminados.

Parametro Valor | [{TeT)
Partial Switch ON, OFF Liga/desliga o parcial

Grupo de formas de onda (Wave Exportando User Tones para um pen drive

usando no parcial.

N SAVE ;I‘:\'I;I;?rsrzs:ptizsonda de timbre interno USB (UST EXport)

Wave Grou
P MSAMP MSAMP: Multisample
¥ Sevocé selecionar samples, a afinacao nao 1. Na secéo Tone, pressione o botéo [User].
muda para teclas mais de duas oitavas .
acima da tecla original. A lista User Tone aparece.
Escolha a forma de onda. Junto com ~ . .
o nimero da forma de onda, 0 nome 2. Use os botdes diretos selecionando o tone a ser
da forma de onda é mostrado na parte exportado-
inferior da tela. (O nome néao é exibido 3 P . = .
ressione o botao [Option].
para formas de onda INT.) ° X
Wave No. L Se quiser usar som mono, indique A tela UST Option aparece.
(Mono) OFF,1- gle’znu?: o 'j‘;’;r’ sec-‘;qm“:;f;ed: is:g:q(tl 4, Use os botdes diretos selecionando “Export.”
Wave No. R b a
R bamioladoldire ol BomIR ] A-’palr;cte‘:m.a fel:em que v’?(ce ;:g)de escrever o nome do tone.
* Sevocé usar um multisample em estéreo, ribuicao de nomes" (p.
indique o mesmo nimeroem L eR. Se quiser cancelar, pressione o botao [Exit].
* Se vocé usar um sample em estéreo, vocé . -
deve igualmente especificar a mesma onda 5. Pressione o botao [F5] (EX@C).
paraleR.
Em cada parcial, indique a nota mais m

Key Range Lower C-1-UPPER .
grave em que o som é tocado.

Em cada parcial, indique a nota mais
aguda em que o som é tocado.

O Tone exportado é colocado na pasta “My UST“ do pen drive

Key Range Upper LOWER-G9 USB. O tone é exportado com seus user samples e multisamples.

Ajuste a menor intensidade de toque Pode demorar algum tempo para terminar a exportacao de
i . arquivos grandes.
Velocity Range que faz corn queo paﬁaal produza som q g
h— 1-UPPER Use este ajuste se quiser que a NOTA
intensidade do toque no teclado mude
0 parcial em uso no som. o E possivel alterar o nome do arquivo ao executar UST Export/UDK
Ajuste a maior intensidade de toque Export
. que faz com que o parcial produza som. B .
Velocity Range LOWER-127 Use este ajuste se quiser que a e Depois de exportados os samples e multisamples permanecem
Upper intensidade do toque no teclado mude no E-A7. (O dado é copiado e salvo no pen drive USB.)
o parcial em uso no som. Se quiser liberar espaco na memoria, exporte os dados, depois
Para outros parametros, veja o “Reference Manual” (PDF). apague os user tones, e use a funcdo “sample clean up” (p. 35).

Se mais de um User Tone usar o mesmo sample ou multisamples,
o sample de usuario nao é eliminado até todos os User Tones
relacionados serem eliminados (ou seja, o espago de memoria

= “Atribuicdo de nomes” (p. 16) livre nd0 aumenta enquanto isto ndo acontecer).

Se quiser cancelar, pressione o botéo [Exit].

d

Para salvar o User Tone, pressione o botao [Write].
Aparece uma tela em que vocé escreve o nome do user tone.

6. Pressione o botao [F5] (Exec).
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use o botao [Balance/Value] para editar o valor (quando a funcao
Value estiver ativa / LED apagado).

Carregando User Tones exportados

1. Na se¢ao Tone, pressione o botao [User].
A lista User Tone aparece.

2. Use os botdes diretos ou botdes de funcao
selecionando o destino da importacao.

3. Pressione o botao [Option].

A tela UST Option aparece.
4. Use os botdes diretos selecionando “Import.”
Arquivos que podem ser importados do pen drive USB sdo g
mostrados. =1
~ . . . w
5. Use os botées diretos selecionando o arquivo que o
deseja importar. Parametro Ajustes Explicacdo
Uma mensagem de confirmacao aparece. Wave Switch ON, OFF Liga/desliga a forma de onda
Grupo da forma de onda a ser usada.
. H an "
6. Para importar os dados, selecione “Yes! Wave Grou INT, SAMP, INT: Formas de onda de som interno
Se quiser mudar o destino da importacéo, selecione “No” voltando P MSAMP SAMP: Samples
para a pagina em que vocé pode mudar o ajuste do destino. MSAMP: Multisample
Selecione a forma de onda. Junto com
NOTA o ntimero da forma de onda, o nome 5'
Se a memoria de user sample estiver esgotada, vocé nao pode fom"“rad?' =} pa_r;%de ba"‘f" da te'j 3
importar user tones. Aumente o espaco de memdria livre e ong::ﬁ;‘ao ¢ exibido para formas de )
. . < . &
depois faca aimportaéo. Wave No. L Se quiser usar som mono, indique o
m (Mono) OFF, 1- som apenas no lado esquerdo (L).
Se quiser usar som estéreo, indique N
Coloque os arquivos a serem importados na pasta “My UST” do L L também o som do lado direito (R).
pen drive USB. *  Se quiser usar um multisample em estéreo,
Se n&o existir uma pasta “My UST” no armazenamento externo indique 0 mesmo nimeroem L e R.
(pen drive USB), use o E-A7 para formatar o pen drive USB, ou crie * Sevocé usar um sample em estéreo, vocé
" " deve igualmente especificar a mesma -
uma pasta com o nome “My UST! ondaparaleR. o
Indique intensidade mais baixa que faz o
0 0 . com que a forma de onda produza som. 3
rlando um User m Klt \I_I:‘I':::_ty Range ,_ppeg Use este ajuste se quiser mudar o som °
conforme a intensidade do toque na
. L . L . tecla.
O E-A7 permite que vocé crie drum kits originais (User Drum Kit) a Indique intensidade mais alta que faz S
partir de user samples e multisamples. Veja como criar um novo user Velocity Ranae com que a forma de onda produza som.
drum kit. e yHang LOWER-127 Use este ajuste se quiser mudar o som
* User Drum Kit é abreviado neste manual como UDK. C°’;f°"“9 aintensidade do toque na
tecla. m
1. Na secio Tone, pressione o botao [User]. Ajuste a afinagao da nota tocada como 3
A lista User Tone aparece. i — C1-Go druminst. gl
Cada vez que vocé pressionar o botao [User], vocé alternaré entre as nsttoarse fune - * Ovalor padrdo é 60 (C4). Se vocé indicar o
. um multisample, ajuste este valor se quiser -_—
listas UST e UDK. tocar uma tecla diferente do multisample.
2. Use os botdes diretos selecionando o UDK a ser editado. Para detalhes dos outro parametros, veja o “Reference Manual” (PDF).
[ MEMO 6. Se quiser copiar um “drum inst” de outro drum kit,
Se quiser criar um novo UDK, selecione “Empty.” pressione o botao [F3] (Copy).
3. Na pagina da lista User Drum Kit, pressione o botio “ LY S
[Option]. EE Wae Su E’
A tela UDK Option aparece. Orum In=t Copd Lg
4, Use os botdes diretos selecionando “Edit. 155 s

A tela UDK Edit aparece. C 4 [JO MetalWing 1
No drum kit, vocé pode enderecar diferentes sons de

percussao(Drum inst) para cada nota do teclado. —

Cada tone de percussao tem quatro elementos de som (Wave 1-4).

Em cada forma de onda (wave), vocé escolhe a forma de onda e edita =

0s parametros. g
5. Usando o teclado, selecione o instrumento de e

percussao (tecla) que deseja editar. Use os botées diretos para mover o cursos e uso os botées Value [-] 1

A tela indica o numero (posicdo da tecla) e nome do instrumento de [+] para mudar o valor. a—

percussao selecionado. o Selecione o instrumento de percusséo (posicéo da tecla) do drum

* O nome do instrumento mostra o nome da forma de onda kit da origem da copia. O drum kit da origem da cépia pode ~—
enderecado para a esquerda (L) da forma de onda 1 (L Wave1). ser selecionado a partir de “Current” (o drum kit atualmente
Use os botées de cursor ou botdes diretos selecionando o pardmetro editado), “Preset” (drum kits internos) ou “User” (drum kits do
que deseja editar, e usar um botéo Value [-] [+] para editar o valor. Ou usudario). Apos selecionar um destes, use os botdes diretos para

mover o cursor e use os botdes Value para selecionar o nimero
e o nome do drum kit. Ap6s selecionar o drum kit, mova o cursor
para mudar o instrumento de percusséo (posicao da tecla).

O drum kit do destino da cépia sera o drum kit atualmente
editado. Mova o cursor e mude o instrumento de percussao do
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destino da copia (posicao da tecla). Vocé também pode usar o
teclado para especificar a posicao da tecla.
Selecione a origem e o destino da cépia e pressione o botéo [Enter].
Para executar, selecione [F5] (Yes).
Pressione o botdo [Exit] para sair da tela Copy.

| MEMO

Se vocé desejar renomear o instrumento de percussao, pressione
o botao [Option] na pagina UDK Edit e pressione o botao [L1]
(Drum Kit Name). Edite o nome e, em seguida, pressione o botao
[F5] (Exec).

7. Para salvar o “user drum kit, pressione o botao [Write].
Aparece uma tela em que vocé escreve o nome do UDK.
= “Atribuicdo de nomes” (p. 16)
Se quiser cancelar, pressione o botéo [Exit].

8. Pressione o botao [F5] (Exec).

9. Use os botdes diretos e botdes de funcio selecionando
o destino do salvamento.

10. Pressione o botao [Enter].
Uma mensagem de confirmacéo aparece.

11. Para salvar, selecione “Yes.
Se quiser mudar o destino do salvamento, selecione “No” voltando
para a pagina onde vocé pode escolher o destino do salvamento.

As edicdes que vocé fizer sdo perdidas quando vocé sai da tela
UDK Create. Se quiser conservar suas edicoes, faca o salvamento
da programacao.

( )

Vocé também pode editar drum kits internos. Na secdo Tone,
pressione o botdo [Drums]. Na tela da lista Drum, selecione o drum
kit a ser editado, depois pressione o botdo [Option], e use os botdes
diretos selecionando “Edit."

O drum kit selecionado podera ser editado.

Ap0s editar o drum kit de fabrica, ele pode ser salvo como user drum
kit.

= “Reference Manual” (PDF)

J

Eliminando um User Drum Kit

1. Na secio Tone, pressione o botao [User].
A lista User Tone aparece. Pressione o botdo “User” diversas vezes
para acessar as lista User Drum Kit.

2. Use os botdes diretos selecionando o drum kit que
deseja eliminar.

3. Pressione o botao [Option].
A tela UDK Option aparece.

4, Use os botodes diretos selecionando “Delete””
Uma mensagem de confirmacao aparece.

5. Use os botdes de funcio selecionando “YES”
O user drum kit é eliminado.
Se vocé decidir ndo eliminar, selecione “NO."
* Samples e multisamples ndo sdo eliminados.

Exportando User Drum Kits para um pen

drive USB (UDK Export)

1. Na secio Tone, pressione o botao [User].
A lista User Tone aparece. Pressione o botdo [F2] (UDK) para acessar a
lista User Drum Kit.

2. Use os botdes diretos selecionando o drum kit que
deseja exportar.
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3. Pressione o botao [Option].
A tela UDK Option aparece.

4. Use os botdes diretos selecionando “Export.”
Aparece uma tela em que vocé escreve o nome do UDK.
= “Atribuicao de nomes” (p. 16)
Se quiser cancelar, pressione o botéo [Exit].

5. Pressione o botao [F5] (Exec).

| MEMO

O drum kit exportado é colocado na pasta “My UDK" do pen drive
USB. Ele é exportado com todos os user samples e multisamples
que usar.

A exportagao pode demorar para ser completada caso o arquivo
seja grande.

o E possivel alterar o nome do arquivo ao executar UST Export/UDK
Export.

Quando vocé faz esta exportagao, os samples e multisamples
permanecem no E-A7. (Os dados sdo copiados e salvos no pen
drive USB.)

Se quiser aumentar o espaco livre de memoria, apds exportar,
elimine os user drum Kkits, e use o procedimento “sample Clean
Up”“.

Se diversos user drum kits usam os mesmos “drum insts”, user
samples, ou multisamples, os user samples ndo sao eliminados
até todos os user drum kits relacionados serem eliminados
(enquanto isso o espago de memoéria ndo aumenta).

Carregando User Drum Kits exportados

1. Na secéo Tone, pressione o botéo [User].
A lista User Tone aparece. Pressione o botao [F2] (UDK) para acessar a
lista User Drum Kit.

2. Use os botdes diretos ou botdes de funcio
selecionando o destino da importacdo.

3. Pressione o botao [Option].
A tela UDK Option aparece.

4, Use os botdes diretos selecionando “Import.”
Arquivos que podem ser importados do pen drive USB séo
mostrados.

5. Use os botdes diretos selecionando o arquivo que
deseja importar.
Uma mensagem de confirmacao aparece.

6. Para importar os dados, selecione “Yes”
Se quiser mudar o destino da importacdo, selecione “No* voltando
para a pagina onde o destino é indicado.

Se a memoria user sample estiver esgotada, vocé ndo pode
importar um user drum kit. Aumente o espaco de memédria livre,
depois faga a importacao.

| MEMO

Coloque os arquivos que deseja importar na pasta“My UDK" do
pen drive USB.

Se nao existir uma pasta “My UDK" no armazenamento externo
(pen drive USB), use o E-A7 para formatar o pen drive USB, ou crie
uma pasta com o nome “My UDK"

Aumentando o espaco de memoria

Sample livre

Se a memoria sample estiver sem espaco livre, vocé pode liberar
espago com o procedimento indicado a seguir.



Criando sons

Truncando um Sample

Truncando as amostras, vocé remove os dados que estiverem fora do
trecho entre os pontos Start/End.

1. Pressione o botdo [Sampling].
A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
usando o Menu).

2. Pressione o botao [R1] (Sample List).
A tela da lista Sample aparece.

3. Pressione o botéao [Option].
A tela Sample Option aparece.

4, Use os botdes diretos selecionando “Truncate.”

5. Use os botdes diretos selecionando o sample que
deseja truncar.

| MEMO

Vocé pode selecionar diversos samples.

Se vocé escolher [F1] (Selecione All), todos samples sao
selecionados. Pressione o botdo novamente para apagar a
selecéo.

6. Pressione o botao [Enter].
Uma mensagem de confirmacao aparece.

7. Use os botdes de funcéo selecionando “YES.”
O sample é truncado.
Se vocé decidir ndo truncar, selecione “NO.

| MEMO

e Quando vocé usa a fungédo Truncate, os dados que estiverem fora
do trecho entre os pontos Start/End sdo eliminados, e vocé ndo
podera mais mover o “Start Point” ou 0 “End Point” na direcdo do
trecho que foi retirado da amostra.

e Realize o procedimento “Optimize” apds truncar as amostras.

Limpando o Sample

Clean Up é a operacéo que elimina os samples que nao sao usados
por user tones ou user drum Kits.

Apenas apagar um user tone ou um user drum kit ndo apaga os
samples; é preciso usar o procedimento Clean Up.

1. Pressione o botdo [Sampling].
A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
usando o Menu).

2. Pressione o botao [L3] (Clean Up).

Uma mensagem de confirmacao aparece.

3. Use os botdes de funcéo selecionando “YES.”
Clean Up é realizado.
Se vocé decidir ndo usar o Clean Up, selecione “NO."

Demora dezenas de minutos para o Clean Up terminar. Ndo
desligue o aparelho enquanto a tela estiver com a indicacéo
“Executing..

Otimizando a meméria Sample

A otimizagao rearranja as éreas livres e fragmentadas da memoria,
otimizando o funcionamento da memoéria.

1. Pressione o botdo [Sampling].
A tela do menu Sample aparece (vocé também pode acessar a tela
usando o Menu).

2. Pressione o botao [L4] (Optimize).
Uma mensagem de confirmacéo aparece.

3. Use os botdes de funcéo selecionando “YES.”
A otimizagao é realizada.
Se vocé decidir ndo usar a fungdo Optimize, selecione “NO."

Demora dezenas de minutos para o Optimize terminar. Nunca
desligue o aparelho enquanto a tela indicar “Executing...”

| MEMO

Se o espaco livre de memdria néo for suficiente apds o uso do
“Optimize”, apague user tones e user drum kits fora de uso, e
repita os procedimento Clean Up e Optimize.

Antes de eliminar os dados, exporte os user tones, user tracks e
user drum kits, salvando-os em memoria externa (pen drive USB).

N
Notas sobre User Tones e User Drum Kits

Se um UST ou um UDK é referenciado por um user program ou

style, a edicdo do UST ou UDK da referéncia também afeta o som

recuperado pelo user program ou style.

O user program ou style faz referéncia ao nimero da lista UST

ou lista UDK, e se vocé eliminar o UST ou UDK, ou se estes forem

substituidos por dados importados, o som que vocé vai ouvir pode

ser completamente diferente ou vocé pode ficar sem som.

Quando fizer um backup dos dados de usuério, dados como UDKs,

USTs, user samples, user programs e styles da memdria interna sao

salvos em conjunto. Recuperando estes dados, vocé volta o aparelho

para a condicdo em que ele estava anteriormente.

= Para detalhes de como usar o backup/restore, veja o “reference
manual”.

No entanto, os user programs e user styles de armazenamento

externo (pen drive USB) ndo sao copiados pelo backup.

Recomendamos que os arquivos de backup sejam salvos junto com o

user programs (arquivos.UST) e estilos.

.
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I Usando os Pads

Quando o botéo [Scale Tune/Pad] esta apagado, os botdes do
teclado tem a funcdo de “Pads”.

Scale Memory
= =[m

g View ggSetting g

Vocé pode usar a fungdo Pad com as seguintes utilidades.

— Tocar Frases =

Frases sdo dados sequenciados de uma Unica parte, como rasqueado
de guitarra ou chocalho.

As frases tocam sincronizadas ao andamento do estilo ou SMF e
suportaram a deteccdo de acordes.

* As frases ndo tocam em sincronismo com arquivos WAV ou MP3.

== Tocar Tones =

Vocé pode tocar uma nota especifica (uma tecla do teclado) de um
tone. Esta é uma forma conveniente de tocar um efeito sonoro ou
som de bateria/percussao.

Tocando Pads

1. Pressione qualquer um dos botées Pad [1]-[6].
Um som ou frase é tocado de acordo com os ajustes do pad.
= “Editando os ajustes dos Pads” (p. 36)

| MEMO

Vocé pode tocar até seis pads simultaneamente.

Interrompendo o som dos Pads

1. Pressione o botéo Pad [Stop] para interromper todos
som.
Se diversos pads estiverem produzindo som, pressionando um dos
pads vocé interrompe o som apenas do pad correspondente.
Se vocé pressionar um pad que esta com o som tocando, o som
comeca a tocar novamente.

Visualizando os ajustes dos Pads

1. Com o botio [Scale Tune/Pad] apagado, pressione o
botao View.
A tela“Pad Assign View" aparece.
Nesta tela, vocé pode ver a frase ou tone enderecado a cada pad.

Editando os ajustes dos Pads

1. Com o botéo [Scale Tune/Pad] apagado, pressione o
botao [Setting].
A tela“Pad Setting” do pad selecionado aparece.
Se quiser mudar o numero do Pad, selecione “Pad Number” com o
botao direto, e use os botoes Value [-] [+].
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Vocé também pode ter acesso usando [Menu] — “User Program
Edit” — “Pad Setting." Vocé também pode fazer o acesso através
da tela“Pad Assign View".

2. Use os botées diretos selecionando “Pad Type”.
3. Use os botdes Value [-] [+] para editar o tipo de Pad.

Off Sem enderecamentos
Phrase Pad com uma frase enderecada
Tone Pad com um tone enderecado

| MEMO

o Ajuste de outros item vai variar dependendo do tipo de pad.
e Sevocé indicar Off, pressionando o pad, nenhum som é
produzido.

4. Use os botdes diretos para fazer outros ajustes.
O seguintes itens podem ser ajustados em cada Pad Type.

= Pad Phrase =

Parametro Valor Explicacdo
Phrase Nome da frase Selecione uma frase.
Volume 0-127 Volume da frase.

Reverb Send 0-127
Chorus Send 0-127

Ajuste a mandada para reverb.
Ajuste a mandada para chorus.
Selecione o roteamento para efeitos

MFX Off, Mfx, A,B  Mfx: Efeito usado nas partes do teclado
A ou B: Efeito usado no acompanhamento
e Off, On Com a opgao “On* a frase continua a tocar

repetidamente.

Com a opgdo “On’ a frase irda comecar a
tocar no comeco do compasso da divisao
do Arranger ou do SMF.

Com a opgdo ON, a reproducao de estilo e
SMF comegam juntos com a frase.

Com os estilo e SMF parados, Pads com o
ajuste “ON” ficam piscando.

Sync Switch Off, On

Sync Start Off, On

Selecionando uma frase
Se vocé selecionar o parametro “Phrase”, a tela Phrase List aparece.
Use os botdes diretos selecionando uma frase.

| MEMO

Vocé pode mudar o ajuste On/Off de Sync Start: mantenha
pressionado o Botao Pad [Sync Start] e pressione o Pad [1]-[6] .

* Vélido apenas quando a Pad Type estiver na opgédo Phrase.

— Tone —
Parametro Valor Explicacdo
Tone VG2 (TR Numero e nome do tone.
Nome
Note 0(C-)-127 (G9) Numero da nota.
Velocity 1-127 Valor de Velocity.
Volume 0-127 Volume do tone.

Reverb Send 0-127
Chorus Send 0-127

Ajuste a mandada para reverb.

Ajuste a mandada para chorus.

Selecione o roteamento para efeitos

Mfx: Uso do efeito das partes do teclado,

A ou B: Uso do efeito das partes de

acompanhamento.

Mantém o som.

D
Um sample que é configurado para Loop On
pode ser reproduzido continuamente (ajuste de
Sample Loop: p. 30). Uma frase de audio curta
ou um padrao de bateria pode ser importada
como um sample e, em seguida, atribuida a um
timbre que vocé pode tocar a partir dos pads.

MFX Off, Mfx, A, B

Hold On, Off

| MEMO

No caso do uso de tone, vocé ndo tem ajustes para Loop ou Sync.

Selecionando um Tone
Se Pad Type estiver na opcédo Tone, a tela Tone List aparece no display
direito.
Use os botodes diretos do display direito selecionando um Tone.
Vocé também pode selecionar um user tone ou user drum kit.
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No entanto vocé pode nédo ouvir qualquer som se o sample tiver sido Parametro Valor Explicacéo
eliminando, ou se o nimero do user tone tiver sido alterado. New Nova gravacao
Rec Mode - - =
5 d . def . . boti Mix Mixagem da gravagao
. Qu.::m 0 terminar de fazer os ajustes, pressione o otao oo 20250 Ajuste o andamento para a gravacio da
[Exit] diversas vezes voltando para a tela anterior. P frase.
Ajuste a oitava da frase a ser gravada,
. Octave -4-+4 deslocando a afinacéo da regido a ser
Salvando os ajustes dos Pads tocada.
C,C#,D,Eb,E, Ajuste otom (KEY) para a gravagao da frase.
. = - Key F, F#,G,Ab, A, Nao existe este ajuste para partes Drum
Os ajustes de Pad sao salvos em um user program ou na memoria Bb, B Kits
One Touch. Tone ToneNome  Nome do tone (
= “Salvando ajustes em programa de usuario” (p. 46) Ajuste a férmula de compasso.
= “Criando suas préprias memérias One Touch (One Touch Time Signature 1/16, 1/4-4/4... (selecionédvel apenas se Rec Mode estiver
Settings)” (p. 26) no ejuste Ne’w) g
. . . Indique o nimero de compassos da frase.
Normalmente, quando se usa o procedimento Write, estes ajustes . ’ i S
&0 salvos como parametro do programa de usuario Measure SBEEREEN ) L AC SelPEE a
Saosa p prog ' Lenath Off, 1-16 ajustada automaticamente de acordo com %
[ Note | 9 a duragao que vocé esté gravando, até um
X . . . maximo de 16 medidas.
Se um dos ajustes One Touch estiver selecionado (um dos botdes Ajuste a duracio da contagem antes do
One Touch [1]-[4] estd aceso), os ajustes One Touch serdo salvos Off, 1Meas, comeco da gravagao.
para o programa de usuario ao salvar um programa de usuario CountIn 2Meas, Wait Wait Note: A gravagdo comega quando (
(os ajustes de Pad também seréo incluidos). Note vocé tocar uma nota no teclado. (Sem a
Se quiser salvar estes dados como parametro da meméria One contagem prévia.) S——
. . . Corregao de desvios na divisao ritmica. -
Touch, use o procedimento de salvamento descrito a seguir. - 50 f Py
o ) Off. 1/4, 1/8, Seo polsm!onamento~das notas ndo for g
1. Chame a meméria One Touch em que deseja fazer os 18T 1/16, exato, ¢ feita a correcdo para a subdivisao a
ajustes de Pad, usando um botao One Touch [1]-[4] . Input Quantize .55 ritmica mais préxima. &

1/32T, 1/64 Sempre indique uma resolugao que seja

2. Mude os ajustes do Pad. fino o suficiente para aceitar todos os
valores de duracdo de nota que vocé tocar.

3. Quando terminar os ajustes, entre na tela One Touch
Setting.
= “Editando e salvando ajustes One Touch de um estilo” (p. 26)
Uma marca de edigao é colocada no One Touch que estiver em uso.

Selecionando um Tone —
Quando vocé selecionar a opgéo tone, a tela Tone List da parte
selecionada para o pad é mostrada no display direito.

Use os botdes Tone [0]-[9] e os botdes diretos do display direito

=
4, Pressione o botao [Option]. selecionando o tone a ser usado. =
)
5. Use os botbdes diretos selecionando “Save Style.” 4. Pressione o botao [Start/Stop] para comecar a 3
= “Editando e salvando ajustes One Touch de um estilo” (p. 26) gravagéo.
— “Passo 7"
5. Toque a frase.
[ Note | —
6. Pressione o botao [Start/Stop] novamente para —
e Se quiser salvar os ajustes do Pad na memaria One Touch, interromper a gravacao.
primeiro chame a meméria One Touch que sera alterada. Se vocé Atela“phrase save” aparece.
chamar outra memoria One Touch durante a edicao, a edi¢do é m m
perdida. %
e Se uma frase ou tone for enderecada usando os ajustes do pad, Se for indicada a duracdo em “Measure Length” a gravacdo é 2
UPG ou One Touch irdo gravar apenas a associacdo com a frase ou interrompida automaticamente ao fim da duragdo ajustada. =3
arquivo. Isto significa que se o arquivo de destino da associacéo If you use Mix recording, loop recording occurs.

nao puder ser encontrado, por exemplo se o arquivo tiver sido
renomeado, eliminado ou deslocado; ou se a memoria externa
estiver desconectada, o som néo é produzido.

7. Use o botao [R1] (Int/Ext) para alternar o destino da
cOpia entre armazenamento interno e armazenamento
externo.
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O arquivo da frase é colocado na pasta“My Phrases”. Se esta
pasta nao existir, ela sera criada automaticamente. A pasta

(Phrase Record I ng) “My Phrases” existe tanto no armazenamento interno como no

armazenamento externo.

Criando uma frase a ser tocada pelo Pad
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Vocé pode criar suas proprias frases originais.
Para criar uma frase original, use a funcao “Phrase Recording”.
Veja como usar a funcdo Phrase Recording.

8. Pressione o botao [Enter].
Escreva um nome.

. . X = Para detalhes da escrita de nomes, veja o “Atribuicao de
1. Pressione o botéo Setting. nomes” (p. 16).
A tela Pad Setting aparece. Se quiser cancelar, pressione o botao [Exit]. -
Select the Pad (Pad Number) to which you want to assign the . - o
recorded phrase. 9. Presspne o botéo [F5] (Exec). ]
Se o Pad Type ndo estiver ajustado para “Phrase”, selecione Afrase é salva. g
“Phrase”. m >
2. Pressione o botao [Rec]. Se ja existir um arquivo com o nome digitado, a tela pergunta se
A tela Phrase Recording Standby aparece. € para substituir o arquivo existente.
Se vocé decidir cancelar, pressione o botao [Rec] mais uma vez. Se quiser confirmar o salvamento, substituindo o arquivo,

selecione “YES” e salve o novo arquivo apagando o anterior.
Se quiser escrever outro nome para o arquivo, selecione “NO” e
volte para a pagina onde vocé pode escrever o nome do arquivo.

3. Use os botbes diretos para fazer os ajustes.

Parametro Valor Explicacdo
Drum., Bass Determine o tipo de frase a ser gravado. Na m
Phrase Type ! ! opgcao Drum, vocé nao podera selecionar o

Accomp A frase néo é reproduzida se o Arranger Switch ou Arranger Hold

parametro “Key". :
estiver em Off.
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I Usando o E-A7 como reprodutor de musicas

Explicamos aqui como reproduzir musicas de arquivos SMF, WAV, ou
MP3 suportados pelo E-A7.

Preparacdo para o uso do E-A7 como

reprodutor de musicas

Quando sai da fabrica, o E-A7 ndo tem musicas. Vocé precisa copiar
musicas a partir de um computador ou outros equipamentos.

1. Usando o computador, copie as musicas para um pen
drive USB (vendido separadamente).

Use um pen drive USB vendido pela Roland. O funcionamento
néo é garantido se qualquer outro pen drive USB for usado.

2. Conecte o pen drive USB ao E-A7.

— e
MEMORY

Insira o pen drive USB com cuidado até o fim—ele deve ficar
firme no encaixe.

Tipos de arquivos suportados pelo E-A7

Tipo de arquivo Extensao Formato

.mid Ooul
SMF

kar

MPEG-1 Audio Layer 3
Sample rate de 44.1kHz
.mp3 Bit rate de 32/40/48/56/64/80/96/112/
128/160/192/224/256/320kbps
VBR (Variable Bit Rate)
16-bits linear
.wav Sample rate 44.1 kHz
Estéreo/mono

Selecionando uma musica

Aqui explicamos como selecionar a musica salva no pen drive USB.

| MEMOJ

Usando a func¢ao Copy de File Utility (p. 43), arquivos SMF do pen
drive USB podem ser copiados para o armazenamento interno.

Audio file

1. Conecte o pen drive USB (vendido separadamente) ao
E-A7.
Apds alguns segundos, o contetdo do pen drive USB é reconhecido
e aprestado na tela, como armazenamento externo.

2. Pressione o botao Mode [Song].
A tela da lista Music aparece.

| MEMOJ

Cada vez que vocé pressiona o botdo Mode [Song], o
conteudo da lista alterna entre o armazenamento interno e o
armazenamento externo.

Para este exemplo, fique na lista do armazenamento externo.
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3. Use os botdes diretos selecionando a musica a ser
reproduzida.
Se necessario, use os botdes de fungdo para mudar as paginas.
O icone a esquerda do nome indica o tipo de arquivo.

(S| SMF

Audio (mp3)
(1| Audio (WAV)
|E| Folder
GED

Quando vocé use um botao direto selecionando uma pasta, vocé
entra na pasta.
Para sair da pasta, pressione o botdo “Up” folder (botao [L1]).

NOTA

Se o nome do arquivo usar caracteres de byte duplo, o nome
pode aparecer incorretamente na tela ou o arquivo pode néo ser
reconhecido. Neste caso, renomeie o arquivo usando caracteres
alfanuméricos de um byte.

4. Pressione o botao [Exit] para voltar a tela principal.

Reproduzindo uma mdsica

1. Selecione uma musica (p. 38).

2. Pressione o botao [Start/Stop] (»/H) para comecar a
reproducao.
O indicador do botao [Start/Stop] (»/ M) fica piscando, e a musica
comeca a tocar.

Start/Stop

3. Pressione o botao [Start/Stop] (»/H) novamente para
que a reproducdo entre em pausa.
O indicador do botdao [Start/Stop] (»>/ M) apaga.
Para retomar a reproducéo, pressione o botao [Start/Stop] (»>/ M)
novamente.
Vocé pode usar os seguintes botdes para controle da reproducéo.

Botédo Explicagao

Inicio/pausa da reproducao.

Interrompe a reprodugéo e volta para o comeco da musica.

E| Retrocesso rapido da musica.

Avanco rapido da musica.




Usando o E-A7 como reprodutor de musicas

| MEMO

Se vocé selecionar a proxima cangao durante a reproducao, o
botédo [Enter] acende.
Pressione o botéo [Enter] para iniciar a préxima cangao.

Ajustando 0 andamento da reprodugao

Veja aqui como mudar o andamento da musica.

1. Use o botdes Tempo [-] [+].
A tela Tempo aparece, e vocé pode ver o ajuste do andamento,
enquanto aumenta ou reduz o andamento.

e Se o0 LED Balance ao lado do botao [Balance/Value] estiver
apagado, vocé pode usar os botdes [Balance/Value] para mudar
o andamento, enquanto a tela Tempo estiver aberta (p. 15).

Vocé pode indicar o andamento pressionando o botéo [Tap] no
andamento (Tap Tempo). Pressione o botdo trés vezes ou mais no
andamento das seminimas.

* Vocé nao pode usar este recurso se estiver reproduzindo arquivo
de dudio.

Vocé pode ajustar o andamento usando os botdes diretos ao lado
dos valores indicados nos dois lados da tela Tempo.

Para voltar ao andamento original ajustado para a musica,
pressione os dois botdes Tempo [-] [+] simultaneamente.
Usando os botdes de funcdo correspondente a“-5” e “+5" vocé
ajusta o andamento em passos de +5.

Se estiver reproduzindo um arquivo de adudio (WAV, MP3), vocé
pode mudar o andamento (velocidade da reproducdo) dentro da
faixa de 75%-125%.

No caso da reproducao de musicas, a fungdo Tempo [Lock] nao
pode ser usada.

Se vocé mudar a velocidade de reprodugdo de arquivos WAV
ou MP3 para valores préximos dos limites superior ou inferior, a
qualidade do som pode ser prejudicada.

Silenciando um track escolhido

(Track Mute)

Vocé pode desligar o som do track que escolher, em uma musica
SMF (Track Mute).

Com os ajustes de fabrica, o track 4 (canal 4) estd sem som, mas vocé
pode mudar este ajuste.

= “Escolhendo o track que fica sem som (Mute)” (p. 25)

1. Selecione uma musica SMF (p. 38).

2. Pressione o botao [Start/Stop] (»/ M) para inciar a
reproducao.

3. Pressione o botéo [Track Mute] acendendo o indicador
do mesmo.

A funcdo Track Mute é ligada.

4. Pressione o botao [Track Mute] novamente apagando
o botao.
A funcao Track Mute é desligada.

| MEMO

Vocé também pode usar o botdo Ending [1] para Track Mute.

Vocé nédo pode usar a fungdo Track Mute com musicas de
arquivos de audio (WAV, MP3).

Reproducdo consecutiva de todas as
muasicas

Veja como reproduzir consecutivamente todas as musicas da pasta
selecionada.

Usando a funcao Chain Play

1. Use os botdes diretos selecionando a pasta que contém
as musicas a serem reproduzidas.

2. Use os botdes diretos selecionando a musica a ser
tocada inicialmente.

3. Pressione o botao [Exit] para voltar a tela principal.

4. Pressione o botao [F5] (Chain Play) marcando a caixa de
opcao.

5. Pressione o botéo [Start/Stop] (»/m) ativando a
reproducao consecutiva.
A musica selecionada e as demais musicas serdo reproduzidas.
Pressione o botdo [Enter] para selecionar a préoxima cancéo
imediatamente.

Desligando a fungao Chain Play

1. Se nao estiver na tela principal, pressione longamente o
botéo [Exit].

2. Pressione o botao [F5] (Chain Play) desmarcando a caixa
de opcéo.
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Usando o E-A7 como reprodutor de musicas

- Com estes ajustes, a regido ajustada ird ser reproduzida
FungaO I_OOp repetidamente.

A funcao Loop permite que vocé indique uma regido da musica e
reproduza esta regido repetidamente. Vocé pode usar esta funcao
tanto para musicas SMF como para arquivos de dudio. Esta é uma
forma conveniente de praticar frases dificeis de uma musica.

Indicando a egiao do Ioop 6. Pressione o botio Intro [3] novamente fazendo-o piscar,
1. Selecione a musica a ser reproduzida (p. 38). desligando a reproducao em loop.
2. Pressione o botio [Start/Stop] (»/m) ativando a Nesta condicao, a regido do loop nao é cancelada. A musica ira tocar
duca da forma normal até o fim.
reproducao. Se vocé pressionar o botéo Intro [3] novamente nesta condicao, o
botao acende e a reproducdo em loop é retomada.

Start/Stop

7. Se quiser eliminar a marcacéo da regiao, pressione o
botdo Intro [4].
Os indicadores dos botdes Intro [3] e [4] apagam, e 0 ajuste da
regido de loop é eliminado.

O ajuste da regido de loop é eliminado se vocé reproduzir outra
musica ou desligar o E-A7.

3. No ponto em que desejar o inicio do loop, pressione o Usando as fungées Mark e Jump
botao Intro [3] (Loop Start). (apenas mljsicas SMF)

O E-A7 permite que vocé use a funcdo “mark” marcando até quatro
posicées da musica SMF em uso. Com isto vocé pode usar a funcéo
“jump” para saltar até as posi¢coes marcadas.

Use o botdes Variation [1]-[4] selecionando os quatro pontos de
“mark and jump”.

Quando vocé selecionar uma musica com markers, os botdes
Variation [1]-[4] acendem.

Se vocé selecionar uma musica sem markers, os botoes Variation [1]-
[4] permanecem apagados.

Veja como indicar os pontos de mark e jump.

O botéo Variation [3] fica piscando, e o inicio do loop estara ajustado. Crlando/ellmlnando Markers

4. Quando chegar no ponto em que deseja o final do loop,

pressione o botao Intro [4] (Loop End). 1. Carregue uma musica SMF.

= “Selecionando uma musica” (p. 38)
2. Abrir o “SMF Mark & Jump”:

Vocé pode abrir esta pagina de duas formas:

a. Pressione longamente um botao VARIATION [1]-[4].

b. Pressione o bota o [MENU], e com o dial
selecione a pagina “Smf Mark Jump Edit".

Como vocé vé na tela, existem quatro markers:

Parametro Valor Explicacao
Mark 1 e OFF
O indicador do botéo Intro [4] fica aceso. (O Intro [3] continua | S Sem markers (botdes Variation [1]-[4]
piscando.) A regiao de loop esta ajustada. Mark 2 com’pg:so'?: apagados)
Exemplo: a regido do loop pode ser a regido abaixo. Mark 3 - e Numero de compassos da musica
B Nimero do compasso para o qual se pode
E" Aceso E] Piscando Mark 4 saltar

End

Este procedimento pode ser realizado com a musica em reproducao
ou com a musica parada.

3. Use o botdes Variation [1]-[4] ou os botdes diretos

i . X . selecionando o marker a ser ajustado.
5. Para ligar a reproducéo em loop, pressione o botéo . B . .
Intro [3], acendendo-o. 4. Pressione o botao [»/m] para reproduzir a musica,

escute até chegar ao ponto em que deseja o marker.

5. Use o botio direto e pressione “Mark Set.”
O marker fica enderecado ao compasso corrente.
O indicador do botao correspondente (Variation [1]-[4]) acende, e 0
marker seguinte fica selecionado.
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Usando o E-A7 como reprodutor de musicas

6. Para ajustar os préximos markers, repita os passos 3-5. 3. Pressione o botdo Ending [1] (Center Cancel)
acendendo-o.

7. Pressione o botédo [>/H] para interromper a
reprodugao.
8. Para apagar o ajuste do marker, use os botées de funcio

selecionando “Mark Off
O indicador do botdo correspondente (Variation [1]-[4]) apaga.

Salvando uma mdsica que contenha Markers

1. Ajuste a posiciao dos marker na musica.
= “Criando/eliminando Markers” (p. 40) E
c
2. Abra a pagina “Smf Mark Jump Edit". z
. . o)
Vocé abre a pagina de duas formas: A funcdo Center Cancel é ligada. >
a. Pressione longamente um botdo VARIATION [1]-[4]. 4, Pressione o botao Ending [1] (Center Cancel)
. L. . -0. -
b. Em“MENU; selecione a pagina “Smf Mark Jump Edit". nova[nente apagam'io o_
. B R A funcao Center Cancel é desligada. —
3. Pressione o botao [Option].
4, Use os botbdes diretos selecionando “Save Song.” -
5. Use os botdes diretos e botées de fun¢io selecionando g
o destino do salvamento. 2
=
Alterna entre armazenamento interno e
[R1] (|I’lt/EXt) armazenamento externo. —
[F4] [F5] (Page) Mudanca de paginas.
[L1] Up folder Sobe um passo na hierarquia de pastas.
6. Pressione o botéo [Enter].
Escreva o nome. &
= Para detalhes de como escrever um nome, veja “Atribuicao de 5
nomes” (p. 16). g
Se quiser cancelar, pressione o botéao [Exit].
7. Pressione o botao [F5] (Exec).
A musica é salva.
[ MEMOJ
Se ja existir um arquivo com o mesmo nome, a tela pergunta se
deve substituir o arquivo existente. m
Se quiser salvar, substituindo o arquivo, selecione “YES" e o g
arquivo é substituido. gz
Se quiser renomear o arquivo, selecione “NO” e volte para a tela -
de escrita de nome do arquivo.

Usando os Markers enquanto estiver tocando

1. Carregue uma musica SMF com markers.
= “Selecionando uma musica” (p. 38)

2. Pressione o botao [»/m] para reproduzir a musica.

3. Pressione um botéao Variation [1]-[4] para saltar até o
compasso com o marker.
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Center Cancel
P
. . L . [1°]
VeJa agqui como minimizar a voz ou outro som central de um arquivo o
de 4udio (Center Cancel). 2
Q
1. Selecione uma musica (p. 38). 2
2. Pressione o botao [Start/Stop] (»/m) para comecar a @
—

reproducao.
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Gravando e reproduzindo o que for tocado

O E-A7 permite que vocé grave usando um pen drive USB (vendido
separadamente).

O arquivo de 4udio resultante é salvo na pasta“My Recordings”.

O formato da gravacao é um arquivo WAV (ndo mp3).

e Para poder gravar, vocé precisa de um pen drive USB.
e Use um pen drive USB vendido pela Roland. O funcionamento
ndo é garantido se vocé usar outro pen drive USB.

Gravacao em dudio (formato WAV)

1. Conecte um pen drive USB ao E-A7.

2. Faca as preparacbes para gravar.

e Selecione o estilo ou musica que deseja usar como
acompanhamento.

e Faca os ajustes de volume e efeitos.

3. Pressione o botiao [Rec] para que fique piscando.

Se pressionar o botao [Rec] por engano, vocé pode cancelar,
pressione longamente o botédo até que apague.

4, Pressione o botao [Start/Stop] (»/mH).

Start/Stop

Os botbes [Rec] e [Start/Stop] (»/ M) acendem, e a reprodugao do
estilo ou musica comega, junto com a gravacdo. O que vocé tocar no
teclado sera gravado.

A tela principal mostra o tempo da gravacgao.

5. Pressione o botao [Rec] ou [Start/Stop] (»>/H) para
terminar a gravacao.
A reproducao do estilo ou musica é interrompida, junto com a
gravacao. A tela que permite escrever um nome para a musica
aparece.
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Salvando a musica

a. Se necessario, escreva o nome da musica.
= Para detalhes da escrita do nome, veja o “Atribuicao de
nomes” (p. 16).

b. use os botses de funcéo selecionando “Exec.”
O resultado da gravacao é salvo.

[ MEMO

e Se ja existir um arquivo com o mesmo nome no pen drive USB, é
apresentada uma mensagem perguntando se o arquivo existente
pode ser substituido.

e Neste caso, 0 arquivo mais antigo é substituido se vocé usar
os botdes de fungao selecionando “YES” (o arquivo antigo é
eliminado).

e Se ndo quiser eliminar o arquivo antigo, selecione “NO” e volte
para o passo da escrita do nome.

e O arquivo de 4udio é salvo no pen drive USB, na pasta “My
Recordings”

Descartando o conteddo da gravacao

Se nao estiver satisfeito com o resultado da gravacao, vocé pode
descartar a gravagao sem salvar o arquivo.

da. Na tela de escrita de nome, pressione o botao [Exit].
Uma tela de confirmacgao pergunta se vocé quer descartar a
gravagao.

b. Use os botses de funcao selecionando “YES.”
A gravacao é descartada.
Se vocé selecionar “NO” neste ponto, vocé volta para a tela de
escrita de nome.

Ouvindo o contelido da gravacao

1. Pressione o botéo [Start/Stop] (»/m).

[ MEMO

e Vocé pode mudar o volume do dudio gravado. Antes de gravar,
ajuste o valor de “Rec Audio Level”: ((Menu] — “Global” 0“Rec
Audio Level”).

e Se ndo quiser comegar e terminar a gravacao sincronizado com
o acompanhamento/reprodugéo de musica, desligue “Rec Audio
Sync” ([Menu] — “Global” 0 “Rec Audio Sync”). Com esta funcdo
desligada, use um botao [Rec] para controlar a condicdo de inicio
e fim da gravacéo.

e Nao é possivel fazer gravagao sobreposta com um arquivo WAV.
e Se 0 pen drive USB estiver cheio, a mensagem “Disk Full”

aparece e a gravacgao € interrompida. Neste caso, os dados que
foram gravados até este ponto néo sao salvos.



I Uso das utilidades de arquivos

Veja aqui as operagdes com arquivos salvos na meméria interna do
E-A7, e arquivos armazenados externamente (pen drive USB).

Apresentacao da lista de arquivos

1. Pressione o botao [Menul.

2. Use os botdes diretos selecionando “File Utility.”
A tela File List aparece.

Botao Explicagao

[R1] (Int/Ext) Alterna entre armazenamento interno e
armazenamento externo.

[F4] [F5] (Page) Mudanca de paginas.

[L1] (Up folder) Sobe para a pasta superior na hierarquia de pastas.

3. Pressione o botao [Option].
A tela mostra as fungdes que podem ser usadas para arquivos.

Funcédo Explicacdao

Rename Renomear arquivo ou pasta.
Copy Copiar arquivo ou pasta.
Delete Eliminar arquivo ou pasta
Create Folder Criar uma nova pasta.

4. Use os botées de funciao selecionando a funcéo
desejada.

Renomeando pastas ou arquivos

(Rename)

1. Na tela File List: ([Menu]l — “File Utility”), pressione o
botdo [Option].

2. Use os botdes diretos selecionando “Rename.”

3. Use os botbes diretos selecionando o arquivo ou pasta
que deseja renomear.

4, Pressione o botao [Enter].

5. Escreva um nome.
= “Atribuicao de nomes” (p. 16)

6. Use os botdes de funcao selecionando “Exec”
O arquivo é renomeado.O arquivo é renomeado.

Copiando pastas ou arquivos (Copy)

1. Na tela File List: ((Menu] — “File Utility“), pressione o
botao [Option].

2. Use os botdes diretos selecionando “Copy.”

3. Use os botées diretos selecionando o arquivo ou pasta
que deseja copiar.

| MEMO ]

Selecionando diversos arquivos ou pasta, vocé pode copiar o
conjunto em uma Unica operagao.

Se vocé selecionar [F1] (Selecione All), todos os arquivos da lista
sdo selecionados. Pressione o botdo novamente para apagar a
selecao.

4, Pressione o botéo [Enter].

5. Use os botbdes diretos selecionando a pasta de destino
da cépia.

6. Pressione o botao [Enter].
A copia é executada.

| MEMO ]

Se o destino da cépia tiver nomes iguais para arquivo ou pasta,
aparece uma mensagem de confirmacéo.

e Se quiser substituir o arquivo ou pasta, selecione “Yes."

e Se quiser cancelar, selecione “No."

Eliminando pastas ou arquivos (Delete)

1. Na tela File List: ([IMenu] — “File Utility”), pressione o
botdo [Option].

2. Use os botdes diretos selecionando “Delete”

3. Use os botdes diretos marcando as caixas de opc¢ao dos

arquivos ou pasta a serem eliminados.

| MEMO ]

Vocé pode selecionar diversos arquivos.

Se vocé escolher [F1] (Selecione All), todos os arquivos sdo
selecionados. Pressione o botdo novamente para apagar a
selecdo.

4, Pressione o botao [Enter].
Uma mensagem de confirmagao aparece.

5. Para confirmar, use os botées de funcio selecionando
lIYes "
A eliminacao é realizada.
Se quiser cancelar, selecione “No."

Criando uma nova pasta (Create Folder)

1. Na tela File List: ((Menu] — “File Utility“), pressione o
botdo [Option].

2. Use os botdes diretos selecionando “Create Folder.”

3. Escreva o nome para a pasta a ser criada.
= “Atribuicao de nomes” (p. 16)

4, Use os botdes de funcio selecionando “Exec.”
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I Procurando por uma mdusica/estilo (Finder)

Procurando por uma musica/estilo

O E-A7 tem uma funcao de busca que permite localizar musicas e
estilos na memodria interna ou externa (pen drive USB). Como vocé
pode fazer a busca de musica ou estilo enquanto o E-A7 toca, vocé
pode preparar a proxima musica sem que o publico fique esperando.

Vocé nao pode usar a busca para musicas e estilos preset.
= Para mais informagbes de musicas e estilos preset, veja
“Reference Manual” (PDF).

1. Pressione o botao [Finder].
A tela Finder aparece.

Se o nome do arquivo tiver caracteres de byte duplo, ou byte
singular“kana” (Japonés), o nome do arquivo ndo aparece
correto no display, ou o arquivo pode néo ser reconhecido. Neste
caso, renomeie o arquivo usando caracteres alfanuméricos de um
byte.

2. Use os botdes de funcio selecionando o objetivo da

busca.

Botédo Alvo da busca
[F1] botao estilo

[F2] botao musica

3. Escreva os caracteres para orientar a busca.

Indica os caracteres que
podem ser indicados
com os botdes Tone.

Indique caracteres
para a busca.

~
| @y
Elimi

:
caractere
maiusculas
udajpara
ero/simbolo

Cursor
[T

| 1 ) ( )

Muda o caracter da
posicao do cursor

Move o cursor Seleciona o alvo da busca

Confirma a
busca

4, Pressione o botao [F5] (Exec).
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Arquivos compativeis com os caracteres da busca sdéo mostrados na
tela.

Indica o caminho para o
arquivo:

INT: / (memdria interna)
EXT: / (pen drive USB)

Na busca por musicas, os icones SMF, WAV, e MP3 indicam o tipo de arquivo.

5. Use os botdes diretos selecionando um arquivo.
Faca a mudanca de péginas, se precisar.

6. Se vocé pressionar o botio [Start/Stop] (»/ M), a musica
(estilo) selecionado comeca a tocar.

7. Para fechar a lista, pressione o botéo [Exit].



I Programas de usuario (UPG)

Programas de usuario (UPG) e Sets de

Programas de usuario (UPS)

Referéncia de estilo e musica, todos os ajustes que séo carregados
com estes dados (como condicdo dos ajustes de intro e ending,

e variacdo selecionada) sdo controlados em grupo, como uma
unidade, chamada de programa de usuario (apresentado
abreviadamente como UPG).

Além disso, até 100 UPGs criados podem ser salvos em um set de
programas de usuario (UPS).

O E-A7 pode carregar um UPS ao ligar, para que vocé sempre possa
usar os botdes de programas de usudrio recuperando facilmente os
100 UPGs.

Se vocé tiver mais que 100 UPGs, vocé pode criar novos UPS e salvar
estas programacgoes na memoria interna ou em armazenamento
externo.

Isto significa que, usando diferentes UPS, vocé pode ter um niumero
ilimitado de UPGs.

O E-A7 tem um programa de usudrio chamado “Music Assistant.”
Este programa nao pode ser apagado ou editado.

Carregando um UPS

Carregando um UPS, vocé pode usar os botdes de programas de
usuario do E-A7 e botdes diretos para acesso a UPGs.

Quando vocé carrega um UPS, todas as alteracdes que vocé tiver
realizado no UPS que estava no aparelho sdo perdidas. Se quiser
conservar estas alteragdes, salve o UPS dos ajustes correntes (p.
48).
1. Pressione o botdo UPG/UPS List [L 1.
Os UPGs do UPS correntes sao mostrados em uma lista.

Mg List 001

Em seguida, a tela da lista UPG e a tela da lista UPS alternam cada vez
que vocé pressiona o botao.

2. Na tela da lista UPS, selecione o UPS que deseja

carregar.
Botao Explicacao

Alterna entre armazenamento interno e
armazenamento externo (pen drive USB).
Carrega a programagdo Music Assistant.
Mudanca de péginas.

[R1] (INT/EXT)

[F1] (Music Assistant)
[F4][F5]

3. Use os botdes diretos selecionando uma UPS.
O UPS é carregado.

Quando o carregamento estive completo, a tela da lista UPG aparece,
permitindo que vocé selecione um UPG.

Vocé também pode usar os botdes de programas de usuério [1]-[10]
selecionando UPGs da UPS carregada.

Recuperando um UPG

Até 100 UPGs séo armazenados em um UPS.

Estes UPGs estdo organizados por banco e nimero. Sdo dez bancos,
1-10, e cada banco tem dez nimeros 1-10.

Vocé pode recuperar um UPG indicando valores entre 1-1 e 10-10.

| MEMO

Como Unica excecao a esta regra, o Music Assistant tem mais de
100 UPGs.

Vocé pode selecionar um UPG usando diretamente os botdes de
programas de usuario, ou fazendo a selecao na tela.

Selecao direta com os botoes UPG

Selecionando UPG de nimero diferente, mesmo banco

Pressione o botdo UPG [1]-[10] correspondente ao nimero que
deseja.
O botdo do nimero do UPG selecionado fica aceso.

Selecionando uma UPG de outro banco

Use os botoes de banco [-] [+] para mudar o banco

1. Use os botdes Bank [-] [+] para mudar o banco.
O UPG néo é chamado até vocé indicar o nimero.

2. Use o botdes UPG [1]-[10] para indicar o nimero.
O UPG é recuperado quando vocé indica o nimero.

Usando o botao de banco [B] indicando o banco diretamente

1. Pressione o botio bank [B].
O botéo [B] acende, e os botdes UPG [0]-[9] do banco ficam no
modo de entrada de banco.
Se vocé decidir cancelar, pressione o botdo Bank [B] mais uma vez.

2. Use o botdes UPG [1]-[10] indicando o banco.
O banco fica indicado, e 0 modo de entrada de banco termina.

3. Use os botées UPG [1]-[10] indicando o nimero.
O UPG é recuperado.

| MEMO

e No caso do Music Assistant, use os botdes banco [-] [+] para
mudar o banco. Se indicar o banco diretamente, vocé s6 pode
chegar até o banco 10.

e Se quiser mudar o banco ou nimero do UPG a ser recuperado,
use “Move UPG” ou “Copy UPG" para mudar a ordem dos UPGs
dentro da lista.

Selecdo na lista UPG da tela

1. Pressione o botao UPG/UPS List [L].
A tela da lista UPG aparece.

2. Use os botdes diretos selecionando o UPG.
Quando vocé selecionar um UPG, o UPG do cursor é recuperado
imediatamente.

| MEMO

Vocé pode usar os botdes de funcdo na mudanca de bancos.
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Programas de usudrio (UPG)

Salvando ajustes em programa de usuario

R

Salve os ajustes correntes para programa de usuario (UPG).

1. Selecione um estilo ou musica, e faca os ajustes que

desejar.
Por exemplo, vocé pode escolher os sons das partes do teclado, ligar
o botéo Intro [1], ou mudar os ajustes de User Program Edit.

2. Pressione o botao [Write].

Se houver um UPG com 0 mesmo nome, uma mensagem pergunta
se vocé deseja substitui-lo.

Indique “YES” para substituir, ou indique “No” para ver a tela de
escrita de nome.

3. Crie um nome para o UPG que sera salvo.

= “Atribuicdo de nomes” (p. 16)

4. Use os botées de funcio selecionando “Exec.”

O UPG é acrescentado no fim da lista de UPGs.

| MEMO

Se o numero de UPGs ultrapassar 100, € criada uma nova UPS,
automaticamente. Se vocé modificar a UPG Music Assistant e
salvar, uma nova UPS também é criada, automaticamente.

Se vocé salvar um programa de usuario quando One Touch
estiver selecionado (botdo One Touch [1]-[4] aceso), os ajustes
One Touch serdo salvos no programa de usudrio (incluindo os
ajustes de Pad).

ecuperando seu ajuste pessoal

Quando vocé liga o aparelho, uma UPG especial, chamada My Setup
é chamada.

Vocé também pode usar o botdo [My Setup] para retornar a estes
ajustes apos ligar o aparelho.

E conveniente armazenar os ajustes de uso mais frequente em “My
Setup”.

Salvando ajustes como My Setup

Veja como salvar os ajustes correntes como ajustes “My Setup”.

1. Selecione um estilo ou musica, e faca os ajustes

desejados.
Por exemplo, escolha os tones das partes do teclado, ligue o botao
Intro [1], ou modifique os ajustes em User Program Edit.

2. Pressione longamente o botao My Setup [M].

A tela onde vocé pode salvar o My Setup aparece.
e Para salvar, selecione “YES."
e Se vocé decidir ndo salvar, selecione “NO."

Quando vocé faz o salvamento, o arquivo My Setup anterior é
substituido e perdido. Se nao quiser perder os ajustes anteriores,
salve uma UPG com os ajustes anteriores de My Setup.

Outras funcoes realizadas na lista UPS

1. Pressione o botao UPG/UPS List [L ] para acessar a lista

UPS.
A tela UPS List aparece.
Se a lista UPS nao aparecer, pressione o botdo novamente.

2. Pressione o botao [Option].

A tela muda, e as fungdes que podem ser usadas sao mostrados.

Funcéo Explicacao

Rename UPS Renomear o UPS.

Delete UPS Eliminar o UPS.

Make New UPS Crlaf gm novo arquivo com um set de programas de
usuario (UPS).

Funcéao Explicacao

Copy UPS Copiar o UPS.

3. Use os botées diretos selecionando uma funcéo.

Os passos a seguir vao depender da funcédo escolhida.

Renomeando um set de programas de usuario
(UPS) (Rename UPS)

1. Pressione o botéo [Option].
2. Use os botdes diretos selecionando “Rename UPS”
3. Use os botdes diretos selecionando a UPS a ser

renomeada.

4, Crie um nome para a UPS a ser salva.

= “Atribuicao de nomes” (p. 16)

5. Use os botdes de funcédo selecionando “Exec.”

Uma mensagem de confirmagao aparece.

| MEMO

Caso ja exista um arquivo com o mesmo nome, é perguntado se o
arquivo deve ser substituido.
e Se quiser substituir o arquivo, selecione “YES."
e Se nado quiser substituir o arquivo, selecione “NO," e vocé volta
para a pagina onde o nome é escrito.

Eliminando um set de programas de usuario
(UPS) (Delete UPS)

1. Pressione o botao [Option].
2. Use os botées diretos selecionando “Delete UPS.”
3. Use os botbes diretos selecionando a UPS que deseja

eliminar.
Uma mensagem de confirmacéo aparece.

4. Use os botédes de funcio selecionando “YES.”

O user program set (UPS) é eliminado.
Se vocé decidir ndo eliminar este set, selecione “NO."

| MEMO

Quando uma UPS tiver sido editada, um “* aparece na esquerda
do nome.

Se quiser salvar o UPS editado, veja o “Salvando um set de
programas de usudrio editado (Save UPS)” (p. 48).

Criando um novo set de programas de usudrio
(UPS) (Make New UPS)

Veja como criar um novo arquivo UPS (vazio).

1. No passo 3 de “Outras funcées realizadas na lista UPS”

(p. 46), selecione “Make New UPS.”
Uma tela para a escrita do nome do novo UPS aparece.
Para escrever o nome, veja o “Atribuicao de nomes” (p. 16).

2. Use os botdes de funcéo selecionando “Exec.”

| MEMO

Caso ja exista um arquivo com o mesmo nome, é perguntado se o
arquivo deve ser substituido.
e Se quiser substituir o arquivo, selecione “YES."
e Se nado quiser substituir o arquivo, selecione “NO," e vocé volta
para a pagina onde o nome é escrito.

O arquivo UPS é colocado na pasta “My UPSs". Se esta pasta ndo
existir, ela sera criada automaticamente. A pasta “My UPSs” existe
tanto no armazenamento interno quanto no externo.



Programas de usudrio (UPG)

Copiando um UPS (set de programas de usuirio) (COpY UPS) Eliminando um Programas de usudrio
(UPG) (Delete UPG)

1. Pressione o botéo [Option].

2. Use os botdes diretos selecionando “Copy UPS.” 1. Pressione o botio [Option].
3. Use os botdes diretos selecionando o UPS a copiar. T=eF Frosram OFETon
4, Pressione o botao [Enter].
Delete URG
5. Use o botao [R1] (Int/Ext) para alternar o destino da _ —
copia entre armazenamento interno e armazenamento
externo.
D 7
s
O arquivo UPS é colocado na pasta “My UPSs” . Se esta pasta nao @
existir, serd criada automaticamente. A pasta “My UPSs” existe no >
armazenamento interno e no externo.
6. Pressione o botao [Enter]. -
Uma mensagem de confirmacao aparece. ~ . X —
. . . 2. Use os botoes diretos selecionando “Delete UPG
7. Para confirmar, use os botdes de funcéo selecionando . B . .
"Yesh 3. Nalista UPG, use os botdes diretos selecionando o
P s e . . -
A copia é realizada. Se quiser cancelar, selecione a opgao “No." progr.ama de us_uarlo (UPG) que deseja eliminar, depois N
PMEMO pressione o botao [ENTEB]. 3
Uma mensagem de confirmagdo aparece. v
Caso ja exista um arquivo com o mesmo nome, é perguntado se o 4. Use os botées de funcao selecionando “YES (Se vocé a
arquivo deve ser substituido. ° e .. . P :
e Se quiser substituir o arquivo, selecione “YES." decidir nao ellmlnéfr, §e!eaone NO.)
¢ Se nao quiser substituir o arquivo, selecione “NO;" e vocé volta O user program (UPG) ¢ eliminado. J—
para a pagina onde o nome € escrito. m
Quando uma UPS é editada, um “*” aparece na esquerda do
Usando um arquivo UPS criado em aparelho da nome. g
, . Se quiser salvar o arquivo UPS editado, veja o “Salvando um set =
serie BK R()Ia nd de programas de usuario editado (Save UPS)” (p. 48). g
Arquivos UPS criados em aparelhos Roland BK podem ser usados no L.
E-A7. Para usar estes arquivos, coloque o arquivo UPS na pasta “My Movendo um UPG (PngTama de usuano) (Move UPG)
UPSs”.
[ MEMO 1. Pressione o botéo [Option].
Se néo existir a pasta “My UPSs” no armazenamento externo (pen 2, Use os botdes diretos selecionando “Move UPG.”
drive USB), formate o pen drive USB no E-A7, ou crie uma pasta 3. Na lista UPG, selecione o programa de usuario (UPG) %"
com o nome "My UPSs: que deseja mover, e pressione o botao [ENTER]. g
NOTA - . ~ - =)
[ 4. Use os botées diretos e os botdes de funcio para mover =
e Se 0 UPS carregado tiver mais que 100 UPGs, apenas os 100 o programa de usuario (UPG) para a posicao desejada,
primeiros UPGs poderéo ser selecionados no E-A7. depois pressione o botao [Enter].
e Depois que um arquivo UPS tiver sido usado no E-A7, ele ndo m

podera mais ser usado em aparelhos BK. Recomendamos que

vocé faga uma cépia de backup do arquivo. Quando a UPS é editado, um “** aparece na esquerda do nome.

Se quiser salvar o UPS editado, veja o “Salvando um set de
programas de usudrio editado (Save UPS)” (p. 48).

1og

Outras fungoes relacionadas a lista UPG &

>

Renomeando um UPG (Rename UPG)

Vocé pode usar as seguintes funcdes com o UPGs.
o Eliminar (Delete) o UPG
e Mover (Move) o UPG

1. Pressione o botao [Option].

~ . . u u /—

 Renomear (Rename) o UPG 2. Use os botdes diretos selecionando “Rename UPG!
* Copiar (Copy) o UPGs 3. Nalista UPG, selecione o programa de usuario (UPG) =z
* Salvar (Save) o UPS que deseja renomear, e pressione o botao [ENTER]. 2
m A tela rename aparece. %
Q
Para os UPGs carregados com Music Assistant, apenas a funcao 4. Escreva o nome. g_
de cépia de UPG pode ser usada. = “Atribuicao de nomes” (p. 16) ©

5. Use os botdes de funcéo selecionando “Exec.”
O UPG é renomeado.

| MEMO

Quando a UPS é editado, um “*” aparece na esquerda do nome.
Se quiser salvar o UPS editado, veja o “Salvando um set de
programas de usudrio editado (Save UPS)” (p. 48).
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Copiando um UPG (programa de usuério) (Copy UPGS)

1. Na tela da lista UPG, pressione o botdo [Option].

2. Use os botdes diretos selecionando “Copy UPGs.”
Aparece uma tela para vocé escolher o UPG de origem da cépia.

3. Use os botdes diretos e botdes de funcio selecionando
o UPG a ser copiado.

| MEMO

e Vocé pode selecionar diversos UPGs e copiar todos em um Unico
procedimento.

Se vocé selecionar [F1] (Mark All), todos UPGs da lista sdo
selecionados. Se vocé pressionar este botdo novamente, todas as
selecdes sdo canceladas.

¢ No caso do arquivo Music Assistant, os primeiros 100 UPGs sao
selecionados.
4, Pressione o botéo [Enter].
Vocé também pode copiar uma UPG para outro UPS.
Neste caso, faca a copia depois pressione o botao UPG/UPS List [L ]

para acessar a lista UPS; depois carregue o UPS de destino da cépia,
como descrito em “Carregando um UPS” (p. 45).

5. Pressione o botao [Option].
6. Use os botdes diretos selecionando “Paste”

7. Use os botbdes diretos selecionando a posicio da
colagem da copia.
O programa é colado no local UPG que vocé selecionar. Se vocé
deseja colar o programa no fim da lista, execute esta operacdo sem
selecionar um local para colar (sem selecionar um UPG).

8. Pressione o botao [Enter].
O UPG selecionado(s) é colado.

| MEMO

e Se o destino da cépia tive mais que 100 UPGs, vocé ndo pode
colar. Reorganize os arquivos, ou faga a colagem em outro UPS.

e Quando a UPS é editado, um “*” aparece na esquerda do nome.
Se quiser salvar o UPS editado, veja o “Salvando um set de
programas de usuario editado (Save UPS)” (p. 48).

Salvando um set de programas de usuario
editado (Save UPS)

1. Na tela da lista UPG, pressione o botdo [Option].

2. Use os botdes de funcio selecionando “Save UPS."
Uma mensagem ira confirmar que os dados foram salvos.

| MEMO

Se vocé decidir ndo salvar o UPS editado, e sair da tela
pressionando o botéo [Exit] ou de outra forma, uma tela
pergunta se vocé deseja salvar suas mudancas.

e Use os botdes de funcao selecionando “YES,” e salve as
mudangas.
e Se ndo quiser salvar, selecione “NO."

Travando os ajustes UPG

O E-A7 permite travar diversos ajustes para que nao mudem quando
vocé selecionar outro UPG.

1. Pressione o botdo UPG [Lock] acendendo-o.
Para cancelar, pressione o botao UPG [Lock] novamente,
apagando-o.

Parametros que podem ser travados

1. Pressione longamente o botio UPG [Lock].
A tela UPG Lock Setting aparece.
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2. Use os botées diretos para selecionar os itens que vocé

deseja bloquear.

3. Use os botdes Value [-] [+] para ligar/desligar o item.

Cada estilo tem um ajuste de andamento. Se o andamento estiver
travado, o andamento ndo muda quando vocé muda de estilo.

Se a trava de andamento (tempo) do E-A7 estiver travada, o
andamento é conservado mesmo que o ajuste Tempo do UPG
ndo esteja travado.

| MEMO

Estes ajustes sdo salvos automaticamente nos parametros Global
quando vocé sair da tela.



I Diversos ajustes (Menu)

Pressionando o botdo [Menu] do E-A7 vocé acessa diversos ajustes
e funcoes.

O menu tem os itens indicados abaixo.

Para detalhes sobre os itens do menu, veja o “reference manual®.

1. Pressione o botdo [Menu] acendendo-o.
A tela Menu aparece.

2. Use os botdes diretos selecionando a funcdo ou grupo
de parametro. —

Mude de péginas, se necessario.
Grupo Explicagdo O
m
Global Faz ajustes de todo o E-A7 ou do sistema. E_
User Program Edit  Faz ajustes de programas de usudrio. §_
One Touch Setting  Leva para a tela One Touch Setting.
Sampleando Menu Acessa itens relacionados ao sample.
estilo Composer Acessa itens relacionados ao Composer de estilo.
P O Composer de estilo permite criar estilos. (
Makeun Tools Acessa itens relacionados ao Makeup Tools.
P Makeup Tools é a funcao para editar estilos ou SMF.
SMF Mark&Jump  Acessa a tela da fungao Mark&ump de SMF (p. 40). Ly
Permite que letras de musicas aparecam na tela do E-A7 g
Lyrics (limitado a arquivos SMF ou mp3 que tenha dados da °S
letra da musica). o
Mastering Tools Ajuste 0 compressor e equalizador aplicados no som
que vai para o conector output.
MIDI Para fazer ajustes relacionados ao MIDI. ~——
File Utilit Para utilidades usadas com arquivos salvos nas —
4 memorias internas e externas do E-A7 (p. 43).
utility Operacdes para todo o E-A7 (como inicializacdo e
backup). —_
Y
3. Na tela que aparece depois de vocé escolher uma destas 5
opcoes, edite os parametros ou confirme os comandos. 3
e Pressione o botao [Exit] uma vez para voltar para o nivel superior \
da tela. p—
e Pressione longamente o botao [Exit] para voltar para a tela
principal.
m
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I Especificacdes principais

Roland E-A7: Arranger Keyboard

Teclas 61 teclas (com velocity)
Alimentacao Adaptador AC
Consumo 1.500 mA
Poltenqa de Sx12W
saida
Dimensdes 1.045 (C) x 318 (L) x 136 (A) mm
Peso 7,9 kg
Manual do Proprietario
Apoio de partitura

Acessorios Adaptador AC

Cabo de forca (conecta-se ao adaptador AC)

Estante de teclado (*1): KS-18Z

Pedal switch: série DP, FS-5U

Pedal Expression: EV-5

Pen drive USB (*2)

Opcionais *1 Quando usar a estante KS-18Z ajuste a altura com 1 metro

ou menos.

*2 Use pen drive USB (suporte para USB 2.0 Hi-Speed
Flash Memory) vendido pela Roland. Nao garantimos o
funcionamento com pen drive USB de outros fabricantes.

* No interesse do desenvolvimento do produto, as especificacdes e/ou aparéncia do produto estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.
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L/MONO, MIC,
R (conectores) .........oooveeeeen. 9
Armazenamento interno.......... 5
K
Keyboard.........ccoovviiiinnnn. 6
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L
Display esquerdo ................. 6
Load
UPS. . 45
User Drum Kit .. 34
UserTone.........ooeeveeeenn. 33
Lock
UPG (ajustes). ........oeeeenns 48
Loop ..
LowerHold .............ooovennn 18
parteLower............ooiiiei. 18
LYriCS e 49
M
MakeupTools......c.vvvneunenn.
MarkeJump.........coovviiinn.
Marker.......ooooiiiiiiiiii
Mastering Tools
Master Volume........

Equipamentos MIDI.............. 10
PortaMIDl..........cccvieennn. 9
Move
Programas de usuario ........ 47
Multisample
Create ...oovvviinneeieennnn. 30
Delete .. .. 31
Edit..... .31
MusicRest........coooviiiiian.. 11
Mute
Track coovveeiiiiiiiin 24,39
My Setup
Recall.......cooiiiiiiiii, 46
SAVE .ottt 46
N
NOME .. 16
(0]
Octave Shift .....................
One Touch Lock.......

Meméria One Touch ..
One Touch Setting ....
SAVe ..t

Pad. ..o 6,36
Pad (ajustes)

SAVE .t 37
Partelevel.........coooviiiiiiin 7
Pedal CONTROL (conector)........ 9
Pedal EXPRESSION (conector) ..... 9
Pedal HOLD (conector)............ 9
PHONES (conector) ... .9
Phrase................ .. 36
Phrase Recording ...... .. 37
PitchBend.........coovvvininnnn 8
Playback

MUSIC. oo eeeeeeeeiiaas 38
POWEr ...t 12
Memoriapreset................... 5

Memoéria de forma de onda preset. 5

R
Recall
My Setup ....oovvviiiinnnns 46
UPG ..o 45
Recording
Audio......ooiiiiiiiii 42
Rename
File .oooiiiiiiii 43
Folder ..........cooovvviiie 43
Programas de usuario ......... 47
Set de programas de usuério . 46
Reverb........cooiiiiiiiiiii 5
Display direito ...........ccoen.. 7
S
Sample
Cleanup....cooeeeeeennnnnnn. 35
Delete .....ooovuviviiiiienin 30

U
UPG (ajustes)

LOCK « et 48
Upperpart.........ooeeeuuinnn.s 18
Porta USB COMPUTER ... 9
pendrive USB................ ... 9

Porta USBMEMORY ...........

EXpPOrt.....oovviiiiinnnaann. 34

Load.....ooviee 34
User Program Edit................ 49
set de programas de usudrio (UPS) 45

COPY.eevveeiiieeiie s

Create

Delete

Load.

Sample Memory

Optimize. .....coovvveiiennnn. 35
Sampleando....... ... 7,29
SampleandoMenu............... 49
Save

MySetup «..ovvviieiiinnnnn. 46

One Touch Setting ........... 26

Pad Setting ...........c.ooo.n 37

MUSIC...ovviiiii e 42

Set de programas de usuério . 48
ScaleTune.......ccooviiiieeenn. 6
SCrEENS. ..ttt 14
Search

MUSICA. .o eeeeiiiaeeeaes 44

estilo....oooiiiiiiiiii 44
Selecione

MUSICA. oo

estilo ....oiiiiiii
SMF L
SMF Mark&Jump.

Sold Footswitch..................
Musica

Playback ................ ...

SaVe ..

Search.......coooviiiiit

Selecione....

Tempo.......

Music Control....
MusicPlayer ...........ooovvunnn.
Sound

Create .....vvineeeeninnnnn. 28
Speakers..........oiiiiiiiiaaan 13
SPlit . 18

Syle Composer

SyleControl.................oooe
Partes do estilo
Volume.........ooviinnn. 15
Style Part Mixer (tela)............. 23
Memoria do sistema .............. 5
T
Tempo
MUSICA. .o eeeeeeiiiaeeeees 39
estilo.....oooiiiiiii 24
TONe. .oiiiii 4,7
Track
Mute ...oooviiiiiiii 39
Track Mute

Transpose

Move....
Recall.........cooooviiiiin,

User Sample
Memoria User Sample
User Tone (UST)

Delete ..
Export ..
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J Us0 SEGURO DO APARELHO

| INSTRUCOES PARA A PREVENCAO DE INCENDIOS, CHOQUES ELETRICOS OU FERIMENTOS EM PESSOAS |

Sobre alertas de /A AVISO e ACUIDADO

Sobre os simbolos

A\AVISO

usado inadequadamente.

Ele é usado para instru¢ées com o objetivo
de alertar o usudrio para o risco de morte
ou ferimento grave se o equipamento for

AN

Ele é usado para instru¢bes com o
objetivo de alertar o usudrio para

o risco de ferimento ou dano material
se 0 equipamento for usado
inadequadamente.

/\CUIDADO

0s moveis, assim como a animais

* Dano material se refere a danos ou efeitos
adversos causados a residéncia e a todos

0 simbolo/\ alerta o usuario sobre instrucdes e avisos
importantes. O significado especifico do simbolo

é determinado pela figura dentro do triangulo.

No caso do simbolo a esquerda, ele é usado para cuidados
gerais, avisos ou alertas de perigo.

0 simbolo Qalerta o usuario sobre as coisas que nunca
devem ser feitas (proibidas). A coisa especifica que ndo
deve ser feita é indicada pela figura dentro do circulo.
No caso do simbolo a esquerda, ele significa que

o equipamento nunca deve ser desmontado.

0 simbolo @ alerta o usuério sobre as coisas que devem
ser feitas. A coisa especifica que deve ser feita é indicada

domésticos ou bichos de estimacao.

2

pela figura dentro do circulo. No caso do simbolo a
esquerda, ele significa que o plugue do cabo de forca
tem que ser desligado da tomada.

SEMPRE OBSERVE O SEGUINTE

/\ AVISO

/N AVISO

Para desligar completamente o aparelho,
desconecte o plugue da tomada
Mesmo com a chave de forca desligada,

este aparelho néo fica completamente
separado da alimentagao elétrica. Se

precisar desligar completamente, deligue

a chave de forga, depois desconecte o plugue da
tomada. Para isso, use uma tomada de facil acesso.

Sobre a funcao Auto Off

Este aparelho desliga automaticamente
apds um intervalo de tempo sem uso: sem
ouvir musica e sem o uso de botdes (fungao

Auto Off). Se ndo quiser que o aparelho
desligue automaticamente, desative a fungdo Auto Off
(p-13).

Néo desmonte nem modifique este aparelho

N&o faca nenhum procedimento que nao
esteja descrito no manual. Caso contrario
existe risco de mau funcionamento.

Nao faca reparos ou troca de partes

Procure o Servico Técnico Autorizado
Roland ou um Distribuidor Autorizado
Roland no enderecos listados em
“Information.”

N&o use ou guarde em locais com as caracteristicas
abaixo:

Sujeito a extremos de temperatura (sol
direto, fechado em um carro, préximo
de um aquecedor, sobre um aparelho
que aquece); ou

+ Molhado (banheiros, lavanderias, chao @2
molhado); ou h ’

Exposto a vapor ou fumaga; ou

Sujeito a exposicao de sal; ou

Exposto a chuva; ou
+ Poeira ou areia; ou
» Sujeito a vibragdes e movimento; ou

+ Tenha pouca ventilacdo.
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Use apenas a estante recomendada

Este aparelho deve ser usado apenas com
a estante recomendada pela Roland.

Nao coloque em locais instaveis
Quando usar este aparelho com a estante
recomendada pela Roland, a estante deve
ser colocada em uma superficie plana e
estavel. Mesmo se nao usar a estante, vocé
precisa se certificar que o local escolhido para colocar
este aparelho é plano e suporta o aparelho, evitando
que o aparelho caia ou tombe.

Cuidados ao colocar o aparelho em uma estante

Siga as instrucdes do Manual do
Proprietario com atencao, para colocar este
aparelho em uma estante (p. 11).

Caso a estante ndo seja montada

corretamente, existe o risco de instabilidade, que
pode levar o aparelho a cair ou a estante pode tombar,
causando ferimentos.

Use apenas o adaptador AC fornecido, na voltagem
correta

voltagem da tomada é compativel com o o
que esta descrito no corpo do adaptador

AC. Outros adaptadores AC, com polaridade diferente
ou com voltagem diferente podem levar a danos mau
funcionamento, e risco de choque elétrico.

Use apenas o adaptador AC fornecido
com o aparelho. Sempre verifique se a

Use apenas o cabo de forca fornecido

Use apenas o cabo de for¢a que vem
conectado ao adaptador. Este cabo ndo
deve ser usado com qualquer outro
aparelho.

Néo dobre e nao torca o cabo de forca. Nao coloque
objetos pesados sobre o cabo de for¢a

Caso contrario, existe risco de fogo e
choque elétrico.

Evite usar com volume alto por tempo prolongado

O uso deste aparelho com volume alto

por tempo prolongado pode causar perda

de audicdo. Caso vocé perceba alteragdes

na sua audicao, interrompa o uso

imediatamente, e procure um médico especializado

nestas questoes.

Néo permita que objetos estranhos entrem no

aparelho. Nunca coloque recipientes com liquidos
sobre este aparelho

Nao coloque recipientes com liquido

(vaso de flores) sobre este produto. Nao

permita que objetos estranhos (moedas,

material inflamavel, arames) ou liquidos

(agua, refrigerante, suco) penetrem neste %5
aparelho. Caso ocorra a entrada de objetos Ne’
ou liquidos estranhos, pode ocorrer curto Z

circuitos, falha de funcionamento e outros
mau funcionamentos.

Desligue o aparelho se perceber mau
funcionamento ou anormalidades

Desligue o aparelho imediatamente, e
desconecte o adaptador AC da tomada,
depois procure a Assisténcia Técnica
Autorizada Roland ou um Distribuidor
Roland, listados em “Information” se:

« O Adaptador AC ou o cabo de forca ficar danificado;
ou

Se perceber fumaca ou cheiro estranho; ou

Se ocorrer a entrada de objetos ou liquidos no
aparelho; ou

Se o aparelho ficar exposto a chuva (ou ficar
molhado por qualquer motivo); ou

O se o aparelho ndo funcionar como esperado ou
tiver variacoes de funcionamento.

Cuidado: proteja criancas de ferimentos

Um adulto sempre deve estar presente
para supervisonar e orientar o uso do
aparelho quando criangas estiverem
presentes ou usando o aparelho.

Nao deixe este aparelho cair ou sofrer impactos

Caso contrario, existe risco de danos ou
mau funcionamento.



USO SEGURO DO APARELHO

/\ AVISO

/\ CUIDADO

Nao compartilhe a tomada com um niimero
inadequado de outros aparelhos

Caso contrario existe risco de aquecimento
ou fogo. ®

Nao use em locais desconhecidos

Antes de usar em um local que nao
conhece a instalagdo, consulte o seu
Distribuidor, o Servigo Técnico Autorizado

Roland ou representante Roland nos
enderecos indicados em “Information.”

/\ CUIDADO

Use apenas a estante indicada

Este aparelho foi projetado para ser usado
com uma estante especifica (KS-182),
fabricada pela Roland. Se usado com outras

estantes, existe o risco de ferimentos como
resultado de queda ou tombo do equipamento, por
falta de estabilidade.

Avalie a seguranca antes de usar a estante

Mesmo quando vocé observa todos
os cuidados indicados no manual do
proprietario, o manejo do equipamento

pode fazer com que ele caia da estante, ou
a estante pode tombar. Tenha em mente a seguranca
ao usar este produto.

Para desconectar o cabo de forca, segure o plugue
Para evitar danos nos condutores, sempre

segure o cabo de forca pelo plugue para

desconectar da tomada ou do aparelho.

Limpe com frequéncia os contatos dos plugues

O acuimulo de poeira e outros objetos
estranhos entre o plugue de forca e a
tomada pode levar a fogo ou choque
elétrico.

A intervalos regulares, desconecte o plugue da tomada
€ use um pano seco para remover poeiras e objetos
estranhos que possam se acumular.

Desconecte o cabo de forca da tomada se o
aparelho for ficar sem uso durante algum tempo

Existe risco de fogo no caso improvavel de
quebra do equipamento.

Posicione todos os cabos de forca e outros cabos
evitando que fiquem embaracados ou em

passagens
Risco de ferimento se alguém tropecar
em um cabo, derrubando o aparelho ou a
estante.
Nao suba neste aparelho. Nao coloque objetos
pesados sobre este aparelho

Caso contrario existe risco de ferimentos
caso o aparelho tombe ou caia. ®

Nunca conecte/desconecte o cabo de forca com as
maos molhadas

Existe risco de choque elétrico.

Desconecte todos os cabos antes de mover o
aparelho
Antes de mover este aparelho, desconecte

o plugue da tomada e retire todos os cabos
de conexdo com aparelhos externos.

Antes de limpar o aparelho, desconecte o plugue da
tomada

Se o aparelho ficar conetado na tomada
existe risco de vocé sofrer um choque
elétrico.

mNa posslbllldad;'de ralos.,"descone.c“te apare'l'l.lo da .
tomada

Se o aparelho ficar conectado a tomada,
existe risco de sofrer choques elétricos.

Maneje o terminal de aterramento com cuidado

Se vocé retirar o parafuso do terminal de
aterramento, recoloque-o. Ndo deixe em

local que possa ser encontrado por uma

crianga, que pode engolir estas partes

pequenas. Quando recolocar o parafuso, verifique se
estd apertado com firmeza, para que nao se solte.
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J NOTAS IMPORTANTES

Alimentacdo

+ Nao conecte este aparelho na mesma tomada que
esteja alimentando aparelhos elétricos controlados
por inversores ou com motores (refrigeradores,
magquinas de lavar, micro-ondas, ar condicionado).
Dependendo do funcionamento destes aparelhos,
a alimentacédo pode ficar com ruidos, e isto pode
levar a mau funcionamento e/ou produzir ruidos
no dudio. Se nao for possivel separar a alimentacdo
elétrica, conecte um filtro de ruidos entre este
aparelho e a tomada.

O adaptador AC aquece com o uso prolongado. Isto
é normal e ndo deve ser causa de preocupacdo.

Posicionamento

+ Usar este aparelho préximo de um amplificador
de poténcia (ou outro equipamento com
transformadores grandes) pode induzir ruido no
4udio. Para reduzir o problema, mude a orientacao
deste aparelho. De preferéncia afaste o aparelho da
fonte de interferéncia.

Este aparelho pode interferir com a recepcao de
radio e TV. Nao use este aparelho proximo a estes
receptores.

Ocorre a producao de ruido no som deste aparelho
caso aparelhos de comunicagdo sem fio sejam
usados na proximidade. Este ruido ocorre ao receber
ligages ou durante conversacoes. Caso tenha

este problema, afaste o aparelho de comunicacao
sem fio, ou deixe este aparelho de comunicagao
desligado.

Quando este aparelho é levado para ambientes com
diferencas de temperatura e/ou umidade, gotas

de condensacéo se formam dentro do aparelho.
Danos e mau funcionamento é o resultado de usar
o aparelho nestas condi¢ées. Por isso, antes de usar
o aparelho apds mover entre ambientes diferentes,
espere algumas horas, para que toda a condensacao
possa evaporar antes do uso do aparelho.

Néao permita que objetos fiquem sobre o teclado.
Existe risco de mau funcionamento como teclas que
deixam de produzir som.

Dependendo do material e da temperatura da
superficie em que este aparelho é colocado, os
pés de borracha podem marcar ou descolorir a
superficie.

Nao coloque nenhum recipiente com liquidos
sobre este aparelho. Caso algum liquido espirre
no aparelho, seque prontamente usando um pano
limpo seco e macio.

Manutenc¢ao

+ Nunca use benzina, 4lcool ou outros solventes,
evitando o risco de descolorir e deformar o
aparelho.

Reparos e dados

+ Antes de mandar este aparelho para reparos, faca
backup dos dados internos. Se preferir, anote os
dados em papel. Apesar de tomarmos todos os
cuidados para conservar os dados durante os
reparos, em alguns casos, por exemplo quando a
memoria for parte do problema, a recuperagéao de
dados pode serimpossivel. A Roland ndo assume
responsabilidade pela recuperacdo ou perda de
conteudos.
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Cuidados adicionais

Qualquer dado armazenado neste aparelho pode
ser perdido, por falha do equipamento ou uso
incorreto. Para se proteger contra perda de dados,
tenha o habito de fazer cépias backup dos dados
regularmente, em meméorias externas.

A Roland nao assume responsabilidades quanto a
perda de dados que possam ocorrer neste aparelho.

Seja cuidoso ao usar os botdes, sliders e controles
deste aparelho. Tenha cuidado também ao fazer e
desfazer conexdes. O uso sem cuidado leva a mau
funcionamento.

Nunca bata ou aplique pressao sobre o display.

Quando desconectar os cabos, segure pelos
conectores. Nunca tracione os cabos. Evite curto
circuitos e danos nos elementos internos dos cabos.

Evite incomodar vizinhos e pessoas ao seu redor.
Toque este aparelho usando volume adequado.

O som das teclas sendo tocadas podem se transmitir
pelo chao e paredes a distancias inesperadas.
Cuidado para ndo incomodar pessoas ao seu redor,
mesmo que vocé esteja usando fones de ouvido.

Néo aplique forca no apoio de partituras.

Use apenas o pedal de expressao indicado (EV-5;
vendido separadamente). Conectando qualquer
outro pedal de expresséo, existe risco de mau
funcionamento e/ou danos ao aparelho.

Tocar continuamente pode descolorir os pads, mas
a descoloragdo nao afeta o funcionamento do pad.

N&o use cabos de conexao que tenham resistores
internos.

Uso de memdrias externas

+ Observe os cuidados a seguir quando usar
memoérias externas. Observe todos os cuidados
indicados nas instrucdes das memdrias externas.

- Néo retire o aparelho da conexao quando estiver
gravando/lendo dados.

« Evite danos por eletricidade estatica.
Descarregue a energia do seu corpo antes de
tocar nos aparelhos de memoéria.

Terminal de aterramento

« Dependendo das caracteristicas da montagem
do seu equipamento, vocé pode perceber uma
sensagao rugosa ao tocar o aparelho ou microfones
conectados ao aparelho. Esta sensacao ocorre ao
tocar em partes metdlicas e é produzida por cargas
elétricas infinitesimais, que nao oferecem risco. Caso
queira evitar esta sensac¢do, vocé pode conectar
o terminal de aterramento (veja a figura) em um
aterramento externo. Com este aparelho aterrado
pode ocorrer um ruido leve. Se tiver duvidas de
como fazer o aterramento, entre em contato com
o Servico Técnico Autorizado Roland, ou com um
Distribuidor Roland, nos enderecos de “Information”.

Locais que NAO devem ser usados no aterramento

« Canos de agua (risco de eletrocussédo)
« Canos de gas (risco de fogo e exploséo)

« Cabos telefonicos e de para raios (risco no caso
de raios)

Direitos de propriedade intelectual

A lei proibe fazer gravagoes de dudio ou video, ou
copiar e alterar trabalhos de terceiros protegidos
por copyright (musicas, imagens, apresentacoes e
outros trabalhos), seja em todo ou em parte. Nao
é permitido distribuir, vender, emprestar, alugar,
ou difundir estes materiais sem a autorizacdo do
detentor do copyright.

N&o use este produto em formas ou propositos que
desrespeitem o direito de copyright de terceiros.

A Roland nédo assume qualquer responsabilidade
quanto a infragdes do direito de copyright de
terceiros possibilitados pelo uso deste produto.

O copyright do contetido deste produto (formas de
onda, padrées de acompanhamento, frases, loops e
imagens) é reservado pela Roland Corporation.

A compra deste produto autoriza a utilizacdo
deste contelido (exceto musicas Demo e dados
de musicas) para criacdo, execugdo, gravacao e
distribuicéo de trabalhos musicais originais de sua
criacdo.

A compra deste produto NAO autoriza a extragio do
conteudo original ou a modificacdo deste contetdo
para distribuicdo ou disponibilizacdo em redes de
computador.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) é

um portfoélio de patentes de arquitetura
microprocessada desenvolvida pela Technology
Properties Limited (TPL). A Roland tem licenca do
grupo TPL para uso desta tecnologia.

A compressdo de audio MPEG Layer-3 foi licenciada
pela Fraunhofer IIS Corporation e THOMSON
Multimedia Corporation.

Copyright (c) 2003 by Bitstream, Inc. Todos os
direitos reservados. Bitstream Vera é marca da
Bitstream, Inc.

Roland e BOSS sao marcas da Roland Corporation
no Brasil e em outros paises.

O nome de empresas e produtos que aparecem
neste documento sdo marcas de seus respectivos
proprietarios.
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For the U.K.ﬁ
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. )

For the USAﬁ

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.

J

For Canada ~

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)
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For C.A. US (Proposition 65) ~

WARNING

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.
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For EU Countries

00000066 6060 66 6 66 © 60 6

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected separately from household waste, as defined in each region.
Products bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern getrennt vom Hausmiill gesammelt werden muss geméaf3 den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne, ce produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon
les directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures
ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti
domestici, secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano questo simbolo non devono essere smaltiti
insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Unién Europea este producto debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como
esté regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com
os regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo ndo deverao ser eliminados juntamente com o lixo
doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals
bepaald per gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien, mogen niet samen met huishoudelijk afval worden
verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region.
Produkter med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og
ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med dette symbolet, ma ikke kastes sammen med
vanlig husholdningsavfall.

Symbolen anger att i EU-ldnder méste den hér produkten kasseras separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions
bestdimmelser. Produkter med den hir symbolen far inte kasseras tillsammans med hushallsavfall.

Témd merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerttévi erillddn kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien méérdysten
mukaisesti. Tédlld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa hivittdad kotitalousjatteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurdpai Unidban ezt a terméket a hdztartasi hulladéktél elkiilonitve, az adott régidban
érvényes szabdlyozas szerint kell gyijteni. Az ezzel a szimb6lummal elldtott termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék k6zé
dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami
domowymi. Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z odpadami domowymi.

Tento symbol udédva, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn oddélené od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region.
Vyrobky nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domacim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajindch EU sa musi zber tohto produktu vykonavat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni
platnych v konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmu vyhadzovat’ spolu s domovym odpadom.

See stimbol nditab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi koguda, nii nagu on igas piirkonnas maératletud. Selle
stimboliga mérgitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse §is produktas turi baiti surenkamas atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione.
Siuo simboliu pazenklinti produktai neturi buti iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstts $o produktu jaievac atseviski no majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus
ar So simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati loceno od gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki regiji.
Proizvoda s tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ovpporo cvtd vTodNAdVeL 6TL oTLg XhEeS TS E.E. 10 ovyrexoupévo mooidv moémel vo ouALEYETOL X WOLOTA 0TTd TO!
VITOLOWTTOL OLKLOK G, ATTOQQIUOTO, GNPV pe 000 TRoPAEémovTaL o xdbe megroyy). Ta meoidvTa mov Gpégouy To
OUYRERQLUEVO 0UUPBONO OeV TTREMEL VOL aTt0QQITTOVTOL Pall He TO OtrLond 0moQQIUUOTOL.
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For the USAj

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement
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Information

AFRICA

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road,
Yangpu Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Toll Free: 4007-888-010

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road,
Chaoyang Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565/0777

Toll Free: 4007-888-010

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KAZAKHSTAN

Alatau Dybystary

141 Abylai-Khan ave, 1st floor,
050000 Almaty, KAZAKHSTAN
TEL: (727) 2725477

FAX: (727) 2720730

KOREA

Cosmos Corporation

27, Banpo-daero, Seocho-gu,
Seoul, KOREA

TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,

Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

MYANMAR

THAW AND ZIN FAMILY CO,, LTD.
4061-4062, Taw Win Center,
Level-3, Yangon, MYANMAR

TEL: 09 31010744 / 09 5061300

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

Swee Lee Service Centre
12 Jalan Kilang Barat #01-00
Singapore 159354

TEL: (+65) 6376 6141

When you need repair service, call your nearest Roland Service Center or authorized Roland distributor in your
country as shown below.

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
€O, LTD.

9F-5,No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 Soi Verng
Nakornkasem, New Road,
Sumpantawong, Bangkok
10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

ARIBBEAN

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC

Calle Roberto Pastoriza #325
Sanchez Naco Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.l.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.

TEL: (868) 638 6385

CENTRAL/SOUTH

AMERICA

ARGENTINA
Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE
Audiomusica SpA

Av. Chile Espafa 393
Nufioa

Santiago, CHILE

TEL: (+56) 2 2384 20 00

COLOMBIA

CENTRO MUSICAL S.A.S.
Parque Industrial del Norte
Bodega 130

GIRARDOTA - ANTIOQUIA,
COLOMBIA

TEL: (454) 57 77 EXT 115

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo Il, Edificio No.4010
San Salvador, EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona
11 Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A.de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.O0

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY

WORLD MUSIC

Jebai Center 2018, Centro
CIUDAD DE ESTE, PARAGUAY
TEL: (595) 615 059

PERU

Audiomusica Peru SAC
Av.Angamos Oeste 737
Piso 3

Miraflors

Lima, PERU

TEL: (+57) 1 2557005

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

CP:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import #7 zona Industrial de
Turumo Caracas, VENEZUELA
TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

BOSNIA AND
HERZEGOVINA
Mix-AP Music

78000 Banja Luka, Veselina
Maslese 3,

BOSNIA AND HERZEGOVINA
TEL: 65 403 168

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

EUROMUSIC AGENCY
K.Racina 1/15

HR - 40000 CAKOVEC, CROATIA
Tel: 40-370-841

CZECH REPUBLIC
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.o

Pod Bani 8

180 00 Praha 8, CZECH REP.
TEL: 266 312 557

DENMARK/ESTONIA/
LATVIA/LITHUANIA

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7, DK-2150
Nordhavn, DENMARK
TEL: 39166200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
ROLAND Germany GmbH.
Adam-Opel-Strasse 4, 64569
Nauheim, GERMANY

TEL: 6152 95546-00

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045.Torokbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937781

MACEDONIA

MK MJUZIK

Bratstvo Edinstvo 9

2208 Lozovo, MACEDONIA
TEL:70 264 458

MONTENEGRO
MAX-AP
Zrtava Fasizma 73, 85310 Budva,
MONTENEGRO
TEL: (+382) 33473 411
(+382) 67 270 840

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Katy Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Iberia S.L.
Branch Office Porto

Rua 5 de Outubro n° 5587
4465-082 Sao Mamede de
Infesta, Porto, PORTUGAL
TEL: (+351) 2201 39526

ROMANIA

Pro Music Concept SRL
440221 Satu Mare

B-dul Independentei nr. 14/a.,
ROMANIA

TEL: (0361) 807-333

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP

Sutjeska br. 5 XS - 24413 PALIC,
SERBIA

TEL: (0) 24 539 395

SLOVAKIA

DAN Distribution, s.r.o.
Povazské 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia S.L.
Llacuna, 161, 2°-22
08018 Barcelona, SPAIN
TEL: (00 34) 93 493 91 36

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galipdede Cad. No: 33 Tunel,
Beyoglu, Istanbul, Turkey
TEL: (0212) 249 85 10

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 314-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7
9FJ, UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EA

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

EGYPT

Al Fanny Trading

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.0. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.0.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ ENTERPRISES LLC
MALATAN BUILDING NO. 4
SHOP NO. 3

AL NOOR STREET

RUWI

SULTANATE OF OMAN.

TEL: 00968 24783443

FAX: 00968 24784554
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QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

P.0. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
Adawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
Adawliah Building,
PO BOX 2154,

Al Khobar 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

U.A.E.

Adawliah Universal
Electronics APL

Omar bin alkhattab street, fish
round about, nayef area, deira,
Dubai, UAE.

TEL: (04) 2340442

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

Faly Music

Sucursal Capu Blvd. Norte N.3213
Col. Nueva Aurora Cp.72070
Puebla, Puebla, MEXICO

TEL: 01 (222) 2315567 0 97

FAX: 01 (222) 2266241

Gama Music S.A.de C.V.
Madero Pte. 810 Colonia Centro
C.P. 64000 Monterrey, Nuevo
Ledn, MEXICO

TEL: 01 (81) 8374-1640 0 8372-4097
wwwAgamamusicAcom

Holocausto Music

Bolivar No.62 y 76, Col.Centro
Del.Cuahutemoc

Mexico D.F. CP 06080, MEXICO
TEL: 52-55 5709 9046

Top Music S de RL de CV
Mesones 13 Local B

Col Centro Del Cuauhtemoc
Mexico D.F. CP 06080, MEXICO
TEL: 52-55-57099090

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S.A

TEL: (323) 890 3700

OCEANIA

AUSTRALIA/NEW
ZEALAND

Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue, Dee Why
West. NSW 2099, AUSTRALIA

For Australia
TEL: (02) 9982 8266

For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

As of Nov. 1,2015
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